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INTISARI 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sistem ingformasi penjualan 

berbasis website pada Baroka Barokah, Sebuah usaha kuliner llokal, guna 

meningkatkan efisiensi operasional dan memberikan kemudahan dalam proses 

pemesanan. Proses transaksi yang sebelumnya dilakukan secara manual melalui 

WhatsApp masih kurang efektif dan rawan kesalahan pencatatan. Oleh karna itu, 

dirancang website menggunakan metode waterfall, dengan tahapan analisis, 

kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian. Sistem tersebut 

dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP, framework CodeIgniter, dan 

basis data MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah website penjualan online yang 

dilengkapi dengan fitur manajement produk, kategori, keranjang, dan admin panel. 

Pengujiannya menggunakan metode blackbox agar hasil yang dari seluruh fungsi 

bisa berjalan sesuai harapan. Sistem ini diharapkan dapat membantu Ummi Kitchen 

dalam meningkatkan layanan penjualan kepaada pelanggan serta mempercepat 

transaksi dan pelaporan penjualan. 

 

Kata kunci: E-commerce, Website Penjualan, Sistem Informasi, Waterfall 
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ABSTRACT 

 

 

This study aims to design a web-based sales information system for Baroka 

Barokah, a local culinary business, in order to improve operational efficiency and 

facilitate the ordering process. Previously, transactions were conducted manually 

via WhatsApp, which proved to be less effective and prone to recording errors. 

Therefore, a website was developed using the Waterfall method, which includes the 

stages of requirements analysis, system design, implementation, and testing. The 

system was built using the PHP programming language, the CodeIgniter 

framework, and a MySQL database. The result of this research is an online sales 

website equipped with features such as product management, categories, shopping 

cart, and an admin panel. The system was tested using the blackbox method to 

ensure that all functions work as expected. This system is expected to assist Ummi 

Kitchen in enhancing sales services to customers, as well as speeding up 

transactions and sales reporting. 
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