BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

terscbut diantaranya adalsh mengonsumsi makanan cepat saji (fast fond) yang
mengandung kadar lemak jenuh dan garam yang tinggi, kebiasaan merokok, minum
minuman beralkohol, bekerja berlebihan, kurang berolshraga, dan stres, telsh
menjodi gaya hidup masyarakat saat ini terutama di perkotaan. Padshal kesemua

perilaku tersebut dapat mejadi faktor-faktor penyebab penyakit jantung dan stroke.



Penyakit kardiovaskular merupakan 37% dari kematian di Indonesia. Beban
penyakit untuk tahun 2012 adalsh sekitar I8.000 tahun kehidupan yang disesuaikan
dengan disabilitas (DALYS), di mana 17.500 adalah tahun yang hilang karena

kemation dini (YLL) don sisonya karena tahun hidup sehat vang hilang karena

disabilitas (YLD}, [1, p. 13]

pemerintahan daerah Sleman dan tugas pembantuan dalam bidang kesehatan di
kabupaten Sleman.

Multimedia memilik potensi untuk meningkatkan pemberian informasi
keschatan bagi Dinas Kesehaton Kabupaten Sleman kepada masyarakat dan



diharapkan lebih efektif dibandingkan dengan siaran radio dan iklan media cetak
{brosur, leaflet, poster, balihio, dsb.). Dengan menggunakan multimedia maka
informasi yang disajikan tidak hanya berupa media visualitatif seperti pada media
cetak ataupun auditif seperti siaran radio, melainkan menggabungkan kedua sifat

tersebut agar penyampaian informasi yapg s an diharapkan menjadi lebih

Animasi adalah safah satu cars untuk membuat iklan lebih menank dan
efektif. Animasi tidak lagi terbatas pada anak-unak saja, tetapi telah menjadi

populer di kalangan orang dewasa juga. [3, p. 155]



Gambar animasi masih menjadi alam semesta yang belum dijelajahi. Ini
memberikan ekspresi bebas ke imajinasi. Ini membawa penonton ke dalam dunia
imajinasi vang diimpikan oleh seniman. Periklanan adalah salsh satu bidang favorit

gambar animasi. Pengiklan dan konsumen sangat tertarik dengan gambaor animasi.

vang sulit atau untuk

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalah: “Bagaimana cara membuat sebuah iklan layanan
masyarkat untuk Dinas Kesehatan Kabupaten Sleman mengenai pola hidup sehat
agar terhindar dari penyakit jantung?”



1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut
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+ Subjek yang di analisa adalah icon, index dan simbol yang terdapat

pada video motion graphics iklan layanan masyarakat.

Evaluasi menggunakan skals

masyarnkat agar terhindar dari penvakat jantung.
Tujuan dan penelitian ini adalah sebagai berikut :

+ Terciptanya video layanan masyarakat,



+ Mengimplementasikan teknik motion grafis pada pembuatan iklan
layanan masyarakat tentang pencegahan penyakit jantung dengan pola
hidup sehat.

+ Menganalisis makna dan tanggapan audience yaitu para mahasiswa dan

1.5 Manfaat Penelliian

Manfat penelitian adalah manfaat atau hal positif yang diperoleh dani hasil
penelitian yang dilakukan oleh penulis, manfaat penelitian dapat dirasakan oleh dua



pihak yang terlibat dalam penelitian yakni objek penelitian dan penulis. adapun
manfaat bagi masing-masing pihak adalah sebagai berikut

I, Manfaat bagl penulis

+ Belajar menerapkan ilmu pengetahuan yang telah didapat seluma

+ Membamu memfasilitosi dinas  kesehatan  Sleman dalam  proses

komunikasi kepada masyarakat agar masyarakat lebih mengenal kinerja
dinas kesehatan Sleman.



+ Memantepkan pengelolaan prisirana dan sarana keschatan khususnya
sistem informasi kesehatan.

+ Meningkatkan pemberdayaan dan peran serta masyaraknt di bidang

Metode pengumpulan data adalah suatu cara yang dilakukan penulis untuk
mempercleh informasi yang dibutuhkan dalam rongka mencapai tujuan dari
penelitinn. Adapun metode yang penelitian ini adalah :
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1. Observasi
Metode Observasi adalsh metode pengumpulan data dimana penulis
mengamati secara langsung terhadap objek yang diteliti serta pencatatan

secara cermat dan sistematis, dota vang penulis dapat berupa ;

materi yang akan penulis tuangkan dalam penulisan skripsi.
4. Kuesloner

Kuesioner adalah suaty teknik pengumpulan mformasi’ data yang
memungkinkan analis mempelajari sikap-sikap, keyakinan, perilaku, dan



karakteristik beberapa orang utama di dalam organisasi yang bisa
terpengaruh oleh sistem yang diajukan atau oleh sistem yang sudah ada.

1.0.2  Metode Perancangan

Tahap produksi merupakan tahap dimana penulis mulai menyatukan materi-
muateri yang dibutuhkan yang telah dijabarkan dalam tahap praproduksi serta

melakukan proses pembuatan video iklan yang meliputi, rigimg,

compasiting, animating, timing dan lain sehagainnya.
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3. Pasca Produksl
Tahap pasca produksi adalah tahap dimana video iklan telah selesai dibuat
pada tahap produksi dan penulis sedang melakukan proses pemberian efek
tertentu, pemberian sound effects serta suara musik latar, serta mengevaluasi

an yang mungkin masih ada.

ditinjau dari pemberian informasi yang didukung dengan reprezentasi visual
lLo4 Metode Evaluasl
Evaluasi diartikan sebagai proses identifikasi untuk mengukur/ menilm

apakah sebunh kegiatan atow program dilaksanakan sesual perencanaan dan berhasil
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mencapai tujuan atau tidak. Evaluasi dilakukan dengan membandingkan hasil akhir
dengan yang seharusnya dicapai.

Dalam skripsi ini penulis mencoba menggunakan fungsi evaluasi berupa
pengukuran keberhasilan dari sistem/ iklan fayanan masyarakat vang dibuat dengan

2, BABII : Dasar Teorl
Bab ini membahas mengenai kajian kepustakaan, menguraikan teori-teorni
dan konsep yang mendukung judul dan mendasari pembahasan.
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3. BABIII : Analisis dan Perancangan

Bab ini menjelaskan berbagai hal yang berkaitan dengan perancangan
kebutuhan-kebutuhan yang diperiukan untuk membuat video iklan layanan
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