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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian }‘ang telah dilakukan, pada “Pembusatan Game
Edukasi Berbasis Android Untuk Meningkatkan Kesadaran Gaya Hidup Sehat”,

5.2  Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telsh dilakukan, terdapat samn yang
disampaikan ditujukan untuk pengembangan lebih lanjut Game Gaya Hidup Schat
sebagai berikut:

I. Menambahkan lebih banyak level dan variasi tantangan agar permainan
menjadi lebih menarik.
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2. Tampilan tombol navigasi pada game diberikan warna atau efek yang lebih
kontras. agar tidik menyatu dengan desain latar belakang.

3. Mengembangkan versi game yang dapat dijalankan secara lintas platform,
seperti 108, agar dapat menjangkan lebih banyak pengguna.
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