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1.1 Latar Belakang

Indonesia telzh lama dikenal sebagai negera yang kaya akan rempah-
rempah. Kondisi tanah yang subur serta iklim tropis vang dimiliki memungkinkan
berbagai jenis tanaman rempah thbukWh.ik di seluruh wilayah, muolai dari
Sumatra hingga Papua. Eel:unm_ mm;nlmmh menjadi komoditas bernilai
tinggi yang menarik perhatian bangsa-hangsa asing, khususnya dari Eropa 1]

Remgnh raﬂpda._aq;nh. _pht kunyit, lengkuas; dan kencur tidak hanya
berfungsi sehagai penyedap msa dalam masakan, tetapi juga memiliki peran penting
dalom bidang kesehatan uniuk memperkuat sistem imun fubuh IJ‘.] Kandungan
alami yang dimiliki, seperti antioksidan, sifal anti- m.l‘hm;f,m senyawa aktif
!unﬁyﬂ, Mﬂnmmm dalam melindungi tubih dani berbagai penyakit dan menjaga

lMgmmmpah-rempuh telah dikenal fuas dan memiliki banyak manfaat.
namun pemshaman masyarakat, khususnya di kalangan genesasi muda ferhadap
rempah mulsi berkurang secara signifikan. Banyak dari genems: muda sekarang
merasa kesulitan membedakan antars satu jenis rempah nhugm yang lninnya. Hal
ini bisa dimakiumi karcna beberaps rempah memiliki benfuk dan warna yang
serupa, ditambah l.ﬁuﬂhmpmeuhm tentang €inl khas masing-masing
jenis[3]. Rempah-rempah seperti andaliman, hiji ketumbar. kemukus, lada. jahe.

kencur, kunyit. hingga lengkuss yang sepinias tampak serupa, menimbulkan
kebingungan. Hal ini menjadt tantangan tersendin, karena kesalahan dalam

mengenali rempah dapal memengarchi rasa hingga kuahtas dari masakan atau
produk yang dihasilkan.

Mengingal hal tersebut. diperlukan sebuah solusi vang inovatif dan mudsh
diakses untuk menangani masalah ini. Salah satu cara vang dapat dilakukan adalab
dengan memanfaatkan feknologl untuk membantu dalam pengenalan rempah.
Penggunaan algorntma Conmvelutional Newral Network (CNN) vang menswarkan



pendekatan yang menjanjikan dalam hal klasifikasi citma,

Sebelum penelitian ini dilakukan. terdapat beberapa penelitian yang telah
dilakukan dengan menggunakan berbagal metode machine leaming dan deep
learning. Seperti penelitian yang dilakukan menggunakan metode K-Nearest
Neighbors (K-NN) menunjukkan bahwa metode imi dapat digunakan untuk
mengklasifikasikan bumbu dapur Indonesiagdengan akurasi tertinggi dicapai pada
pembagian data 90% wntuk training dan 10% untuk testing [4]. Selanjutnya,
penelitian yang meénunjukkan hﬂ!ﬂﬁlmﬂm 16 yang dimodifikasi mencapai
akurasi 9% pada epoch terakhir, sementan A/eones hanynmencapai akurasi 93%
[5]

Berdasarkan urgian di wias, penulis ingith w:m dan menguji
penggunann mode! vang befum pemah dilakukan mm gitra rempah,
}'mﬂﬂﬂﬁdﬂhumm'u t#2-5. Dengan efisiensi yang lebih! ﬁwdﬁ*’ﬁ-ﬂhﬂ}'ang
lebib baik pada berbagai aplikasi, model mi diharapkan dapat memberikan
kontribusi bary dalam meningkatkan performa klasifikasi citra rempah yang lebih
optimal. Melalui dukungan teknologi ini, dan pengetahuan masyarakst tentang
keanckarmgaman rempah diharapkan semakin menmgkit; sehingga kekayaan
rempah Indonesia dapat dimanfaatkan lebih optimal dalam dunia kuliner dan
kesehatan.

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan ltar belakang yang telah dijelash
pemmsa]nhmn uiama yang periu diatasi agar sistem. Ell:nﬂkaﬂ citra rempah benar-

benar dapat mem'benkﬁ.l_; manfaal bagi masyarakat. Adapun rumusan masalah
dalam penelitian ini meliputi:

terdapal beberapa

1. Bagaimana performa model EficientNer?2-5 dalam mengklasifikasikan
citra rempah yang terdiri dari & jenis rempah, seperti andoliman, biji
ketumbar, kemukus, lada, jahe, kencur, kunyit, dan lengkuas?

I3

Pada berapa epech optimal model EfficieniNetV2-5 mencapal akurasi
tertinggi tanpa mengalami overfining dalam klasifikasi citra rempah?



1.3 Batasan Masalah

Untuk memastikan penelitian inl berjalan secara efektif dan mencapai
tujuan yang diingmkan, diperlukan beberapa batasan yang akan membatasi Tuang
lingkup penelition. Adapun batasan-batnsan masalah yang diterapkan dalam
perelitizn ini adalah sebagai berikut:

1. Penelitian ini menggunakan § jenis rempah. yaitu andaliman. biji ketumbar,
kemukus, lnda.pht; keumm-&n-hmkum

=
&
2
E
;l
£
A
3
8

EMHI’J-E
Iungma'll t.'ltrn m:quﬁ dalom bentuk dﬁhl. Hﬂpﬁ mmpammbang!m.n
-Hﬁr lain seperti rasa atau aroma.

1.4 'nlflln Fenelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan model Klasifikasi ci
:mnp:ﬁ ﬂmmnminaﬂ:m prsitektur EfficiensNerb2-5 sekaligus umlgﬂtahnm

1.5 Manfaat Penclitian
Penelitian ini tidak hanya diharapkan memberikan kontribusi dalam bidang
nkadm:i-l, tetapi m.mmmﬂan solusi praktis yang dapat diterapkan dalam
knhﬂwmmw qm manfiuat pmﬂm]rang dapat dijabarkan
menjadi dua kategort, yaitu manfiat teoritis dan manfaat praktis:
1. Manfaal Teoretis
Menambah woawasan |:I|;J:1m bidang ilmu pengolahan citra dan deep
leaming, khususnya dalam penerspan arsitektur EficientNetV2-S untuk
klasifikasi citra rempah.
2. Manfaat Praktis
Membenkan solusi prakiss bagi masynrakal. lerutnuma masyarakat.
dalam mengenali rempah-rempah melalui bantusn teknologl, sehingpa
meningkatkan permanfaatan rempah dalam kehidupan sehari-hari.



Lo  Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan terdiri dan beberapa bab yang menjelaskan setiap
format umum sistematika penulisan skripi:
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BABV PENUTUP

Bab mi didalamnya bensi kesimpulan dan saran yang dopat peneliti rangkum
selama proses penelitian untuk penelitian lebih lanjut
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