BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Fermasalahan Konsumen

Permasalahan yang dialami bisnis jasa game online sangat bervarinsi. Permasalahan
tersebut dipengaruhi oleh konsumen sendini dan juga keadaan pengusaha. Adapun beberapa
permasalahan yang dialami konsumen antara [ain.

1.2 Solus dan Nilal Lebih vang Ditawarkan
Solusi yang Experience tawarkan kepada konsumen beserta nilai lebih dari produk
Experience adalah sebagai berikut.



I. Harga
Harga yang Experience tawarkan sangatloh profer dilihat deri fasilitas dan kemudahan

yung Experience berikan.

2, Fasilitas
Experience memberikan staterpack diawal game sebagai modal player dalam memulai

Menjadi Server Game Roleplay Unggulan di Indonesia yang berfokus pada Inovasi dan
Teknologi untuk menebar kebajikan.
i

I. Membangun sinergi dengan konsumen uniuk membentuk ikatan dan karakteristik
dalam hal kebajikan



2. Mengambangkan segala bentuk teknologi yang bisa dimanfaatkan untuk mendapatkan
inovasi

3. Menjalin kerja sama dengan semua pihak yang bergerak di bidang roleplay untuk
memajukan teknologi dunia, terutama teknologi game roleplay
Logo

Mnkmdmmbmdm:ugu&mm Roleplay melambangkan sifat kepercayaan
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