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1.1 Latar Belakang

Pendapatan per kapita merupakan indikator penting untuk mengukur tingkat
kesgjahternan ekonomi suatu wilayah atau negar. Indonesia telah mengalami
kemajuan dalam pertumbuhan ckunﬁqﬁ’ namiin masih terdapat banyak daerah
dengan tingkat pendapatan vang rendah, mﬁ‘w}h}rnh terpencil. Ceh karena
i, rendany pendiapstr: per kapta
teqadmflhﬁlﬁpnngmﬁumhﬁﬁﬂunesm [1]

Permasalahan ilnmuk pada keterbatasan terhadap kebutuhan pangan
yang hergb:l sehingga ketuarga dengan pendapatan mmm kesulitan
dmm&u kebutuhan nutrisi yang dibutuhkan untuk pertumb i
anak=anak mereka. Akibatnyva, snak-anak dart keluarga kmngmm hﬂhﬂnla.n

mengalami kekirangan gizi, yang menyebabkan salah satu fakior risiko utama

(WHO) mamperklmkan previalensi balita viuniing di ﬂiﬂ'ﬂh ﬂﬂﬂn M 21.5%
atau sebanyak 48,1 juta jiwa pada 2022 [2]. Sementars it benhﬂ.rknn hasil
Survei Kesehatan Indonesia (SKIj 2023 rata-rata nasional mencatat prevalensi
stunting sebesar 21.5% dan telah terjadi penurunan selama 10 tahun terakhir (2013
2023). Akan tetapi, penurunan tersebut belum dapat memenuhi target Rencana
Pembangunan Jangka Menengah Nasional (RPJMN) 2020-2024 yung menargetkan
prevalensi stenting scbesar 14% pada mm‘m :

Tingginya prevalensi smmting memerfukan perhatian lebih  terhadap
peningkatan  efektivitas  strategi  dalam  deteksi siumting,  Seiring  dengan
perkembangan  teknologi. khususnya dalam bidang pembelajaran  Machine
Learning (ML), berbagi teknologi telah dirancang untuk memperkuat upaya dalam
mendeteksi kasus stunting. Machine learning telah digunakan dalam beberapa studi
untuk mendiagnosis, memprediksi. dan merencanakan nutrisi untuk balita yang



I3

mengalami siunting [4].

Namun, berdzsarkan penelitian sebelumnya, hasil deteksi siuntimg masih
menghadapi beberaps permasalahan yang belum terselesaikan, salah satunya
adalah ketidakseimbangan data, Hal ini terjadi karena model ecenderung
memprediksi kelas mayoritas dengan akurasi yang tinggi, namun kurang efektif
dalam mengidentifikasi kasus pada kelas. ,minuritus {anak yang tidak mengalami
stunting). Selain itu, pamhunn setn:hmm mengimplementasikan optimasi
melalui h\mrmm.ﬂ* l‘immgmmw-dﬂzkm stnting, sehingga
kinerja model belum mmmlhﬁﬂmﬂpﬂmﬂ 3}

i gan data dapat men}'r.'buhkm penurtnan kinerja model
‘machine faumfn;g,. 5&&% p!rﬁmml. dalam klasifikasi -menjadi kurang efektif.
m ita, pemilihan parameter vang tidak tepat ﬂl]ﬂ mﬁmﬂ averfitting
atau. mgl akurasi kmerjn machine learmime, Beben T . penclitian

ebdm:p:p [&] telah menerapkan metode Synrhieric Mmuﬁnr ﬂpgww

Fechnigue (SMOTE) untuk mengatasi ketidakseimbangan data, serta optimasi
‘menggunakan rﬁf searci sehapal metode penyetelan hj;.vemarmn'rm dapat
mnghﬁlhﬂj:da].lm menemukan konfigurasi parameter terbaik [ 7).

_ Penelition ini menerapkan beberpa nlgmmmmghnthmuq;mg sering
digunakan dalsm berbagai studi, seperti K-Nearést Neighbor (KNN), Random
Forest dan Decivion Tree. mpﬂm K-Nearest Nwmm dikenal karena
mudah dan efektif dalam mengklasifikasikan data, meskipun terkadang rentan
terhadap data berdimensi linggi sehingga nmmlm | kesulitan dalam penyetelan

parameter. Sementara it Ranelom Fovest m{ l:hh'n menghasilkan akurasi
terbaik dan mampu menangani data dengan banyak fitur, meskipun membutuhkan

sumber daya komputasi yang besar. Di sisi lain, Decivion Free memudahkan dalam
visualisasi hasil, namun terkadang tidak stabil jika terdapat perubahan dalam data,

Nomun, pengembangan machine learning masih  terbatas  dalam
mengeksplorasi data untuk menghasilkan akurasi optimal dalam mendeteksi
stunting. Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan teknik SMOTE
dalem menongani mosalah ketidakseimboangan dats. Selain itu. penelitian imi



berfokus pada pengembangan model machine learning untuk memprediksi sruniing

pada balitn. dengan menguji model melatui penerapan grid search sebagal metode

penvetelon fyperparameter. Dengan memanfaatkan feknik ini, diharapkan dopat
dikembangkan model prediksi yang mampo mengidentifikasi balita yang berisiko

tinggi mengalami sfunting secara akurat.
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Rumusan Masalah

. Bagaimana penéfapan metode Swmthetic Minority (her-sampling Technigue

[SMGTE;&W mnm e : ﬂ[w ma.:.‘:mc learning dalam
mendeteksi Mmm balita?

 Bagaimana  penenpan melode  grid search  sebagai - penyetelan
hyperparameter ming dapat mengoptimalkan akurasi machine learning

. dalam mendeteksi penyakit stunring pada balita?

Batasan Masalah

Penelitian ini hanya menggunakan dataset mengenai penyakit stunfing dari
 platform Kaggle yang menyediakan data secara online.

Fitur dataset yang digunakan dalam penelitian. terbatas pada cakupan
indikator fisik seperti usin, bermt bodan saat lahir, berat buden saat ini,

. panjang badan saat lahir, panjang badan sant ini dan pemberian ASI secara

Mﬁﬂl ini menerapkan teknik  Synthetic Minority Over-sampling
fm{mmgml missalah ketidakseimbangan data.
Penelitian ini hanya menguji beberapa ﬂlﬂuﬂﬂﬂlﬂt hine learning, yuim K-

Nearesi a\'rrghhrr mmw dan  Decision Tree tanpa
membandingkan secars mendalam dengan alporitma lainnyva.

Tujuan Fenelltlan

. Untuk mengevaluasi efektivitas teknik SMOTE dalam  meningkatkan

performa algoritma dalam prediksi penyakit stunting.

Untuk menganolisis pengaruh penyetelan parameter secara otomatis
menggunakan hvpevparameter taming dengan teknik grid search terhadap



peningkatan kinerja algoritma dalam memprediksi penyakit stuniing.

3. Mengimplementasikan dan membandingkan algoritma K- Nearest Neighbor
(KNN), Random Fores: dan Decision Tree untuk menentukan algoritma
yang paling akurst dan efisien untuk mempredikst stenting pada balita,

1.5 Manfaat Penelitian

I Untuk mengklasifikasikan kasus shunting dengan fokus pada pencegahan
dan penanganam, sehingoa m:qbﬁ'{hﬁka&ehamn dapat dialokasikan
dengan lebih tepat dan efisien.

2. Untuk mengembangkan sistem diagnosa berhasis algoritma  machine
.fﬂ'ﬂfng yuﬂa.mmﬂkhfdnlm mwl !m--ﬂimfmg

3. Untuk nmﬂdﬂkﬂg pengambilan kebijokan dalam upaya pencegahan dan
pengendalian  stuntimg.  Dengan mnngl.denﬁﬁiﬁ area priertas untuk
intervensi dan alokasi sumber daya.

1.0 Sistematika Penulisan

jﬁuflmpmyusunﬂ.n sknps: i terdin dar lima bab, dengan wraion masing-
masing sehagai hmkut :
BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfaat penelitian, serta sistematika penulisan skripsi.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

ini, mencakup hasil pc:mﬁ!hhﬂuh&n hmw.—kﬂmep dasar vang digunakan,
mencakup shmiing. data mining, mperparameier  tuming,  grid  search,
ketidakseimbangan dats, metode resampding menggunakan SMOTE, klasifikasi, £-
Nearest Neighbor |KNNL Random Forest dan Decision Tree.

BAB I METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan metodologi yang diterapkan dalam penelitian, mulai dari objek
peneliian, alur penelitian yang meliputi tahap-tahapan yang dilalui, teknik



pengumpulan  data,  preprocessing  data  yang  mencakup  penanganan
metrik seperti acouracy, precision, recall dan fJ-score.
‘BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Mmmmmnmdhmmmimmmm
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