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INTISARI

Program Studi D3 Manajemen Informatika di Universitas Amikom
Yogyakarta memiliki tiga bidang konsentrasi: Mobile Programming, Web
Programming, dan Multimedia, yang memungkinkan mahasiswa untuk
mengeksplorasi dan menerapkan keterampilan teknis mereka dalam proyek nyata,
termasuk tugas kuliah dan proyek akhir. Kreativitas yang dihasilkan oleh
mahasiswa tidak hanya mencerminkan kemampuan teknis, tetapi juga berpotensi
membangun branding yang kuat bagi program studi. Branding yang baik dapat
menarik perhatian dan membuka peluang kerjasama yang bermanfaat. Namun,
tantangan utama yang dihadapi adalah memperlihatkan pencapaian mahasiswa
kepada mitra magang dan industri luar. Kesulitan dalam mengakses arsip data
proyek, termasuk identifikasi kepemilikan. Hal ini menghambat kemampuan
program studi untuk mempromosikan potensi mahasiswa dan menjalin kolaborasi
dengan industri.

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan sistem yang mendukung
pengarsipan proyek secara terstruktur. Adapun tujuan dibuatnya sistem ini, untuk
menyimpan proyek mahasiswa, memudahkan akses dan pencarian informasi terkait
proyek yang telah dikerjakan, serta memperkuat hubungan antara prodi dan mitra
industri. Teknologi yang digunakan dalam pembangunan sistem ini meliputi
Laravel, PHP, MySQL, JavaScript, Tailwind, dan Visual Studio Code.

Diharapkan sistem ini memudahkan mahasiswa, program studi, dan industri
dalam mengoptimalkan proyek mahasiswa, serta menghasilkan portofolio yang
dapat memperkuat sinergi antara program studi dan industri, sekaligus mendorong

kolaborasi dan inovasi dalam bidang Manajemen Informatika.

Kata kunci: Sistem Informasi, Web, E-Galeri, Proyek, Laravel
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ABSTRACT

The D3 Informatics Management Study Program at Amikom University
Yogyakarta has three areas of concentration: Mobile Programming, Web
Programming, and Multimedia, which allow students to explore and apply their
technical skills in real projects, including coursework and final projects. The
creativity produced by students not only reflects their technical abilities, but also
has the potential to build a strong branding for the study program. Good branding
can attract attention and open up opportunities for fruitful collaborations. However,
the main challenge faced is to showcase student achievements to internship
partners and outside industries. Difficulties in accessing archived project data,
including identification of ownership. This hinders the study program's ability to
promote student potential and establish collaboration with industry.

Based on these problems, a system that supports structured project
archiving is needed. The purpose of this system is to store student projects, facilitate
access and search for information related to projects that have been done, and
strengthen the relationship between study programs and industrial partners. The
technologies used in the development of this system include Laravel, PHP, MySQL,
JavaScript, Tailwind, and Visual Studio Code.

It is hoped that this system will make it easier for students, study programs,
and industries to optimize student projects, and produce portfolios that can
strengthen synergies between study programs and industries, while encouraging
collaboration and innovation in the field of Informatics Management.

Keyword: Information System, Web, E-Gallery, Project, Laravel
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