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ABSTRAK  

Karya ini dibuat dengan tujuan untuk menganalisis penerapan teknik cutting 

dalam proses editing untuk meningkatkan daya tarik program kuliner "Jajan Skuy" 

RBTV, khususnya pada Episode 9 yang berlokasi di Balai Yasa. Sebagai salah satu 

program kuliner berbasis televisi dan digital, "Jajan Skuy" mengutamakan visual 

yang menarik untuk menyampaikan informasi mengenai makanan dan suasana 

tempat. Dalam konteks industri media yang semakin kompetitif, tampilan visual 

yang menarik menjadi kunci untuk menarik perhatian penonton dan menjaga minat 

mereka. Penulis menganalisis bagaimana teknik cutting dapat membantu editor 

dalam menyusun footage menjadi narasi yang menarik. Hasil karya ini 

menunjukkan bahwa penggunaan teknik cutting dapat memperbaiki alur cerita 

tetapi juga meningkatkan estetika keseluruhan program. Teknik cutting dipilih 

untuk menjaga kesinambungan cerita, menciptakan transisi halus antar segmen, 

serta memastikan tempo dan ritme program tetap dinamis. Teknik cut to cut, J-cut, 

dan L-cut yang diterapkan mampu menonjolkan detail visual makanan, suasana 

lokasi, serta ekspresi host, sehingga program mampu menarik perhatian audiens 

untuk semua kalangan.  

 

 

Kata kunci: Editing Video, Teknik Cutting, Program Kuliner, Jajan Skuy, RBTV 

Jogja 
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ABSTRACT (In English) 

This work was created with the aim of analyzing the application of cutting 

techniques in the editing process to enhance the appeal of the culinary program 

"Jajan Skuy" RBTV, particularly in Episode 9 located at Balai Yasa.  As one of the 

television and digital-based culinary programs, "Jajan Skuy" prioritizes engaging 

visuals to convey information about food and the ambiance of the location.  In the 

context of an increasingly competitive media industry, visually appealing 

presentations are key to capturing viewers' attention and maintaining their interest.  

The author analyzes how cutting techniques can assist editors in assembling 

footage into an engaging narrative.  This work shows that the use of cutting 

techniques can improve the storyline but also enhance the overall aesthetics of the 

program.  The cutting technique was chosen to maintain the continuity of the story, 

create smooth transitions between segments, and ensure the program's tempo and 

rhythm remain dynamic.  The cut-to-cut, J-cut, and L-cut techniques applied are 

able to highlight the visual details of the food, the ambiance of the location, and the 

host's expressions, thereby making the program appealing to audiences of all 

backgrounds. 

 

Keywords: Video Editing, Cutting Techniques, Culinary Program, Jajan 

Skuy, RBTV Jogja 

 

 

 

 

 

 

 

 


