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INTISARI 

 

Tiki Taka Barcelona Futsal adalah salah satu tempat olah raga futsal yang 

beralamat di Prambanan Klaten. Tiki Taka Barcelona Futsal saat ini sedang 

mengusahakan pemesanan lapangan secara online untuk mengembangkan 

usahanya. Pengembangan sistem yang akan dibangun direncanakan berbasis 

website dengan menggunakan framework Laravel sehingga memiliki arsitektur 

sistem yang bagus dan tentunya dengan keamanan yang terjamin 

Maksud dan tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini adalah 

Membangun sistem informasi pemesanan lapangan futal berbasis website pada 

Tiki Taka Barcelona Futsal dengan menggunakan framework laravel 

Sistem informasi pemesanan lapangan futsal Tiki Taka Barcelona 

dibangun menggunakan model sistem informasi berbasis website, dengan bahasa 

pemrograman php dan framework laravel. Sistem terdiri dari pemesanan lapangan 

futsal yang dilengkapi dengan transaksi tambahan seperti penjualan minuman atau 

makanan. Sistem terbagi menjadi dua yaitu sistem layanan booking online melalui 

website oleh pelanggan dan sistem transaksi untuk administrator. 

Kata Kunci: Sistem informasi, laravel, pemesanan, lapangan futsal, tiki taka 

Barcelona. 
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ABSTRACT 

 

Tiki Taka Barcelona Futsal is one of the futsal sports venues located in 

Prambanan Klaten. Tiki Taka Barcelona Futsal is currently working on online field 

reservations to expand its business. The development of the system to be built is 

planned based on the website using the Laravel framework so that it has a good 

system architecture and of course with guaranteed security  

The purpose and objectives to be achieved in this research is to build a 

website-based futures field ordering information system on the Tiki Taka Barcelona 

Futsal by using a laravel framework Tiki Taka Barcelona futsal field ordering 

information system is built using a website-based information system model, with 

the php programming language and laravel framework.  

The system consists of futsal field bookings that are supplemented by 

additional transactions such as the sale of drinks or food. The system is divided into 

two, namely the online booking service system through the website by the customer 

and the transaction system for administrators. Keywords: Information system, 

laravel, ordering, futsal court, tiki taka Barcelona. 

Keywords: Information system, laravel, ordering, futsal court, tiki taka Barcelona 

 


