BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknolegt informasi di indonesia semakin digunakan dalam
berbagal aspek, termasuk pada bidang pendidikan. Teknologi infomasi telah
membawa perubahan besar, segn]n m berjalan lebih cepat dan efisien,
karena informasi dupjl rlilplﬂ.m dalam waktu singkat, dapat diakses
dimanapun, lebil personil dan fers asi. Hal int menumtut seorang desainer
aplikasifidak banya hﬁ%wﬁﬁl&knnlm ﬁmguunuﬁﬂlhnesmtlkn desain
antarmuka splikasi tersebut, melainkan lebih ke pemaham:
WS&M dirsamm_]adl baik dalam keseharian pemakaiannya [|]. Taman
Mﬂﬂk Megeri Pembina merupakan salak zafu .hmhp pn:dﬂlkﬂn vang
mﬂﬂﬁHﬂﬂ kemajuan tekonlogi dan internet dengnn menyediakan website
seknﬁmhﬂapat infromasi mengenal program sekolah, -

skipun Taman Kanak-Kanak Negeri Pembina telah berjalan secam baik.
munﬂulmhwn wakiu 6 thuon, orang tua doridealon siswa baru masih
mengeluhkan minimnya informasi yang tersedia seperti informasi skademik dan
prhgmn sekolah yang tersedia, serta vang paling mmﬂgﬂl informasi
pendaftaran siswa bans, Selama i, proses pendafiaran Taman Kanak-Kanak
Negeri Pembina masih -ﬁlliam secara manual dm nﬁg:sﬂan formulir dari
sekolsh. Hal im sering kali myb’mbkﬂn kendaln seperti antrian panjang.
kesalahan dalam pencatatan data. Oleh hrmﬁnitmn Kanak-Kanak Megeri
Pembina memerlukan adanya website yang dapat mempermudah proses
pendaftaran dan meningkatkan pengalaman pengguna dalam mengakses informasi

| Sertd  proses

mengenai pendafiaran siswa baru.

Dengan adanya permasalahan diatas, maka penulis tertartk untuk
merancang sebuah fromi-emd website pendaftaran siswa baru dengan pendekatan
desain ULUX berbasis metode design thinking. Front-cnd website sekolah ini

merupakan situs pendaftaran online dimana orang tua calon siswa baru dapat
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mendaftarkan anaknya dengan mengisikan formulir tanpa melakukan antri panjang
di sekolah, dan salah dalam pengisian formulir. Website ini juga dapat membantu
orang tua calon siswa baru melihat informasi akademik, informasi mengenai
program yang lersedia. Website ini dibuat untuk memudahkan orang tua calon
siswa baru dalam melakukan pendaftaran sehingga mendapatksn pengalaman vang
menyenangkan dan efisien dalam melakukan pendaftaran pada website tersebut.

Dalam merancang sebunh Qﬁh& harus memperhatikan - kebutuhan
pengguna, sehingga ﬁlﬁpllan ﬁiw dan fungsi dapat diubah sesuai dengan
kebutuhan pengguns. Melakukan desain User nerfac e (Ul dan User Experience
U duhuﬁmm aplikasi sangat diperlukan untuk memastikan wser—friendl dari
sisi fungsional aplikasi, User Interfuce (U1 bemrm:tw fanipilan visual dan
m.mtum pengounadan elemen situs web, an Penggina
(tix) lebih berfokus pada pengalaman pengguna m kesel
menggunakan situs web. Oleh karena itu. pentingnya peran umnc ﬂihmﬂﬂmn
halaman web adalah untuk menarik perhatian pengguna dari perspektif desain.

Dalam pembuatan UIUX website pendafiaran, pesulis menggunakan
metode Destgn Thinking. Keunggulan dalam menggunakan metode ini ﬁmmmn],'a
adalsh metode ini sangat menekankan pemshaman m -mendalam terhadap
Lehﬂnhun penggunn Peugajam.nn pengguna dltt:nlth:.uld}.;qu;ﬁmudﬂh atau

engan elem telah dibuat oleh desainer
1 [llmwww&t 5 pl‘mwﬂ Empathize, Define,
Ideate, Protatype, dan Test |3]. Dengan mmgmm Design Thinking pada
desain UVUX website pu:hﬂum calon siswa baru llhhnpkm dapat ditemukan
solusi yang tepat sesuai dmm hehuhﬂmpmmm.

1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana Implementasi metode Design Thinking untuk desam UUX
pada website Taman Kanak-Kanak Negeri Pembina?



1.3 Batasan Masalah

Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelition ini adalah
sebagai berikut:

1. Penelitinn ini difokuskan pada pengembangan fronr-end website
Taman Kanak-Kanak Negeri Pembina.
2. Website yan,

1.5 Manfaat Fenelitlan

Manfaat dari dibuatnya Front-End website menggunakan metode Design
Thinking adalah :

I. Orang tun atuu wali murid akan lebih mudah dalom mengakses



informasi sekolah dan melakekan pendaftaran melalui website yang
dirancang, sehingga proses pendaftaran menjadi lebih cepal.
mandiri, dan tidok bergantung pada kedatangan langsung ke
sekolah.

Taman Kanak-Kanak Negerni Pembina akan memiliki platform
digital yang dapat digunakon secars berkelanjutan untuk

]

mnyumpmkan informass sekolah dan  mendukung proses
peru;hﬂn‘m siswa ban secara lebih sistematis dan efisien.
3, Dengmn melode Design Thinkine yanig. digunakan  dalam
. m wd:ﬂta, ﬁpllﬂu dan alur mm disesuaikan
dengﬂu.km orang tua dan _ﬁhl, ;E'-kﬂah sehingza
pengalaman pengguna meningkat dan informasi. dapat diakses
dengan lebih mudah dan relevan.

1. Sistemutlka Penulisan

Sistematika penulisan skripsi i dibagi dalam § bab dim sub pokok
mbm.wi berikut : .
BAB | PENDAHULUAN
Bah ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah. tujuan
penelitian, dan manfant peneiitian,
BAB 1L TINJAUAN PUSTAKA
Pada habﬁ&er‘i"sfﬂn]m pust:ﬂm beserta tabel keashian dart jurnal yang diambil,
dan dasar-dasar teori yang digunakan untuk menyusun skripsi.
BAB I METODE PENELITIAN
Didatam bab ini terdapat objek penelitian, alur penelitian. serta berisi alat dan bahan
yang digunokan pada penelitian skrpsi ini.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab mi berisikan penjelasan mengenai perancangan sistem UNUX untuk website
pendaftaran calon siswa baru menggunakan metode design thinking



BAB V PENUTUP
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