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INTISARI

Perkembangan teknologi yang sangat cepat telah membawa kita untuk
hidup berdampingan dengan informasi, komunikasi, dan teknologi itu sendiri. Hal
ini di tandai dengan jumlah pengguna komputer, baik untuk perusahaan, hiburan,
pendidikan, dan pariwisata. Salah satu teknologi informasi yang memberikan
dampak terbesar adalah internet. Dengan media internet, informasi yang diberukan
lebih rinci dan selalu up-to-date.

ARCOM Purworejo adalah sebuah badan usaha yang bergerak di bidang
komputer sebagai penjual perangkat keras komputer, laptop dan juga perbaikan
komputer. Dalam proses penyampaian informasi, pelanggan ARCOM Purworejo
masih mengalami kesulitan dalam mengakses website ARCOM Purworejo.

Sebuah solusi yang digunakan untuk menyelesaikan masalah ARCOM
Purworejo dalam hal penyampaian informasi dan promosi, yaitu dengan merancang
ulang desain situs web pada ARCOM Purworejo yang digunakan menggunakan
metode Design thingking dengan melalui 6 tahap yaitu Empathize, Define, Ideate,
Prototyping, Testing, dan Impelementasi untuk meningkatkan pemasaran dan
promosi serta memberikan kemudahan infromasi untuk pelanggan tentang harga

barang secara online.

Kata kunci: Teknologi, Internet, ARCOM Purworejo, Promosi, Design Thinking



ABSTRACT

The rapid development of technology has brought us to live side by side
with information, communication, and technology itself. This is marked by the
number of komputer users, both for companies, entertainment, education, and
tourism. One of the information technologies that has the biggest impact is the
internet. With the internet media, the information provided is more detailed and

always up-to-date.

ARCOM Purworejo is a business entity engaged in the komputer sector as
a seller of komputer hardware, laptops and also komputer repairs. In the process of
delivering information, ARCOM Purworejo customers still have difficulty

accessing the ARCOM Purworejo website.

A solution used to solve ARCOM Purworejo's problems in terms of
delivering information and promotion, namely by redesigning the website design
on ARCOM Purworejo which uses the Design thinking method through 6 stages,
namely Empathize, Define, Ideate, Prototyping, Testing, and Implementation to
improve marketing and promotion and provide easy information for customers

about the price of goods online.

Keyword: Technology, Internet, ARCOM Purworejo, Promotion, Design
Thinking
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