BAB1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

TK Aisyiah Al Iman merupakan salnh satu Tk yang berlokasi di J1. Gendeng
GK IV No. 786, Baciro, Kecamatan Gondokusuman, Kota Yogyakarta, Provinsi
Dacrah Istimewn Yogyakara. Lembagn pendidikan imi terdafisr dengan Nomor
Statistik (NPSM) 20409021, Tk A:spmj.ihuan masih aktif melakukan kegiatan
pembelajaran untuk anak-usia dini sampai sekars ng

Berdasarkan hasi observasi dan wawancara terhadap kepala sekolah Tk
Aisyish Al lmanTri Suratini, SPd objek penclitian di Tk Aisyish Al Iman
penggunaan gm‘nburw ‘stufis atau buku b.ew!ﬁ&k cukup memberikan
pengalaman visual yang kuat, schingga :mﬂi-ﬂuk kesulitan memahami  dan
Wkﬂn&ep tersebut. Selain itu, anak-anak Tk Wﬁﬁﬁ konsentrasi
].rnngm schingga metode pengajaran yang monoton olva hﬂmﬂﬂﬂﬁﬂﬂpat

abkan kehilangan minat dalam belajar. Hal ini djperpn.rﬂhﬂhh’i“:gnyn
m!t-mlk dalam terlibat aktif dalam pembelajaran, karena penggunaanbaban ajar
konyensional idak mendukung imteraksi langsung, menjadi hambatan untukmencapai
pembelujaran yang efektif pada anak-anak usia dini.

‘Dalam meningkatkan kualitas pembelajaran pada TK banyak penelitisn yang
pernah mm&mﬁ Fﬂ!ﬁelm]nmn sulah satunya Penelitian vang ditulish
oleh Fithriah Musadat,Ahmad Maulid AsmidinDarmawati (2023), dengan judul

“Penevapin .fugmmm-f reafine Pada Aplikasi m.!ﬁmrd Pengenalan Nami
Buath-Buahan”, Penelium ini mmm qﬂlkaﬂ media pemheiajura.u




sehingga anok-anak lebih tertarik untuk belajar. Pemanfaatan Augmented reality
dalam pengenalan buah- bushan pada snak-anak Tk bertujuan meningkatkan
pembelajaran denganmenggabungkan aspek visual, keterlibatan, dan daya tarik. AR
mam&gmhuﬁmuﬁmsi'hmh-hnhmdﬂimfwmib Dimana anak-anak dapat
berinteraksi langsung dengan buah-buahan. melalui layar pm!nghl. menciptakan
nnummdlhmhﬂ ki




I:E.[lilli difokuskan ]ﬂ-'k' DT U] ekt nted Reality
agai media pembelajaran untuk pengen:

ahan ini di download dari

fi. Pembuatan Asset audio dan gambar peneliti mendapatkan dari website yang
tersedia di internet

7. Pembutan Desain menggunakan Aplikasi Canva

8. Pembuatan Aplikasi mengunakan Aplikasi unity dan Aplikasi Spark ar

9. Aplikasi dapat digunakan dari Andorid versi 9.0 sampai dengan versi
terbaru

10. Konsep aplikasi yang yaitu menampilkan model 3D dengan ditunjang audio



| 1. Pembahasan mengenal materi pengenalan buah buahan terdapat pada buku
paket anak anak Tk Aisyiah Al Iman
1.4 Tujoan Penelltian
Berdasarkan penelitian ini di buat dengan tujuan sebagai berikut
Membuat aplikasi pebelajaran tentang pengenalan nama buah-buahan
mengunakan teknologi Augmented reality .
1.5 Manfaat Penelitian

.-\da;_nﬁmfaat pﬂﬁﬁﬁtﬂ.ﬂﬂipﬂ!&ﬁlj on 1ni ndalah

5 cu AR NR gl belajar i bt
2‘.. Munhulrm mnﬁ#ﬂhn n'unatnnal:-annkchngmmkmlng; AR
: '_"Hﬂh-hmhan

3. Membantu guru dilaum penyampain materi pe 1
Ddtpul vang diharapkan dari penelitizn ini ndai.u]'l
1. Aplikasi multimedia edukasi yang telah dikembangkan dan teruji
,Hﬂﬁfmmru dalam meningkatkan pemahaman materi belafar siswa
Emh!lmynng menjelaskan metode pengenangin dunujicobo

: '_ serta hasilnya dalam meningkatkan pemm_malen helajar

stawn khususnya dalam pengenalan noma bush-buahan

L6  Sistematikn Penulisan

Dalam penyusunan laporan skripsi. penulis menguraikan dalam bentuk bab
dan masing-masing bagian diuraikan ke dafam beberapn sub-bab agar dapat
memudahkan dalam menahami 151 don nosknl sknosi nkisi dan sub-bab tersebut
meliputi:

I. BABIPENDAHULUAN,
berisi Latar belakang masalah, romusan masalah, Batasan masalah.tujuan
penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan

2. BAB I TINJAUAN PUSTAKA,

Bab ini berisi tentang teori yang berkaiton dengan penelitian, yang akan

menjadi rujukan dalam pembuatan media pembelajaran



3. BAB Il METODE PENELITIAN,

rancangan pengumpulan data, penelitian, dan pengujian
4. BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN,
5. BABV PENUTUP,
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