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INTISARI 

 

Dalam dunia bisnis, pengelolaan inventory barang merupakan salah satu 

aspek yang sangat penting dan krusial seperti, untuk menghindari kekurangan atau 

kelebihan stok, mempercepat dan mempermudah pengambilan keputusan, 

memudahkan pencatatan dan mencari data barang. Pencatatan inventory gudang di 

Bengkel Mobil Gibran Motor Jambi yang masih dilakukan secara tulis tangan 

dengan nota/buku, yang rentan terhadap kesalahan, ketidakakuratan data, dan 

kesulitan pelacakan stok barang. Penelitian ini berfokus pada Perancangan Sistem 

Informasi “Pencatatan Inventory Gudang” Berbasis Web Menggunakan Metode 

Waterfall dengan menggunakan UML sebagai desain sistem dan ERD sebagai 

desain database. Alur analisis dan perancangan akan dimulai dari analisis 

kebutuhan (terdiri dari pengumpulan data, analisis pieces, dan kebutuhan 

fungsional dan nonfungsional), desain sistem, pembuatan kode, dan pengujian 

sistem (black box dan white box). Dengan implementasi sistem ini, diharapkan 

dapat meningkatkan efisiensi, mengurangi risiko kekurangan stok suku cadang, dan 

memudahkan pelacakan barang dalam pengelolaan inventory. Hasil penelitian ini 

berupa sistem informasi terkomputerisasi dan terintegrasi untuk pencatatan 

inventory gudang, yang dapat meningkatkan efektivitas pencatatan dan 

pemantauan, yang dapat dimanfaatkan oleh pemilik Bengkel Mobil Gibran Motor 

Jambi. 

 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Inventory Gudang, Bengkel Mobil, Pengelolaan 

Persediaan, Waterfall. 
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ABSTRACT 

 

In the business world, inventory management is one of the most important 

and crucial aspects, particularly for avoiding stock shortages or excess inventory, 

accelerating and facilitating decision-making processes, and simplifying the 

recording and retrieval of product data. The inventory recording system at Gibran 

Motor Jambi Automotive Workshop is still conducted manually using handwritten 

notes and books, which are prone to errors, data inaccuracies, and difficulties in 

stock tracking. This research focuses on designing a web-based "Warehouse 

Inventory Recording" Information System using the Waterfall methodology, 

incorporating UML for system design and ERD for database design. The analysis 

and design workflow will begin with requirements analysis (consisting of data 

collection, PIECES analysis, and functional and non-functional requirements), 

followed by system design, coding implementation, and system testing (both black 

box and white box testing). Through the implementation of this system, it is expected 

to enhance efficiency, reduce the risk of spare parts stock shortages, and facilitate 

inventory tracking and management. The result of this research is a computerized 

and integrated information system for warehouse inventory recording that can 

improve recording and monitoring effectiveness, which can be utilized by the owner 

of Gibran Motor Jambi Automotive Workshop. 

 

Keyword: Informastion Sytem, Warehouse Inventory, Auto Repair Shop, Inventory 

Management, Waterfall


