BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknolog digital telsh mendorong perubshan besar dalam cara
menyijikan informasi visual, khususnya dalam bidang arsitektur dan pendidikan. Representasi
visual berbasis model tiga dimensi (3D) semakin banyak digunakan karena mampu
menampilkan objek secara lebih realistis, mformatif, dan menyeluruh. Dalam konteks institusi
pendidikan, model 31 dapat digunakan unnlk_Whn fasilitas sekoloh secara lebih
menarik dibandingkan medié kanvénsionsl seperti brosur atsu gambar dua dimensi[1].

Visualisasi digital melalui pemodelan 3D diniloi lebih efisien dan komunikatif
dibanding metode manual. Penelitisn memmjukkan bahwa pemanfautan teknologi digital
dalam proses desain dan presentasi arsitekiural tidak hmylmmm proses kerja, tetupi
juga nmmnmthnahnm rep:‘e-uﬁlﬂ;m dan daya tarik ﬂiﬂl[ﬁ] Dengan demikian, model 3D
bangunan sekolah dupat menjadi altematif solusi untuk mendukung promiosi institusi,
dnkumemasrwmuﬂ;m perencanann fasilitas secara lebih terstrukrur,
digunakan dalam industri kreatif dan pendidikan. Aplikasi ini mendukung pembuatan model
D denmﬂrm'mm dan hasil visual yang presisi. Kemampuan Autodesk Maya dalam
membangun bentuk g;l'sume!ns secara ferperinei memungkinkan ferciptanys model bangunan
vang menyerupai kondisi nyata, sehingga sangat sesuai untuk sﬁm;ia.lm pengembangan
visualisas: b;mu.nknhh.ﬂ}

Penelitian ini bertujuan ﬂﬂhﬁ membuat model 3D bangunan Lifeway School
menggunakan hmggn serdis: n ﬂﬁu‘eusl muﬂjmﬁgtmlch dari hasil observasi
lapangan. Model vang dihasilkan dlh.:junn untuk w bentuk bangunan secara
digital dan menyerupai kondisi asﬁ:q:,pdunmn dopat digunakan sebagai media dokumentasi

visual dan pemyampaion informasi mstitusi pendidikan.




1.2 Rumusan Masalah

I. Baogaimana tahapan pembuatan model 3D bangunan sekolah Lifewny School
menggunakan perangkat lunak Autodesk Maya berdasarkan referensi visual hasil

ohservasi?
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Bagaimana hosil model 3D yang dibuat dapat menyerupai bentuk dan tampilan
bangunan sekolah Lifeway School berdasarkan referensi visual?

1.3 Batasan Masalah

1. Penelitian ini hanya mencakup proses pembuatan medel 3D bangunan sekolah Lifeway
School menggunakan perangkat M Autodesk Maya, tanpa membahas aspek
animasi, sintmﬁ;mttiﬁ.ﬂﬁpmm{ng secarn teknis mendalam.

Model ying dibuat difokuskan pada representasi visual eksterior bangunan serta

struktur ruang utama di dalamnya, tinpa memodelkan detail iferior secara menyeluruh.

3. m yang digunakan dalam proses pemodelan bml‘h nmulfkms, mencakup

Iw wisual lapangan, observasi langsung, dan Gq:ﬂi sederhana. Penelitian ini
ndnkmmlu data arsitektumal noc seperti blueprint atau hﬂpﬂg:hm feknis.

4. Proses modeling hanya menggunakan teknik polygonal modeling E]-.ﬁ.mglﬂ Maya
dan tidak membandingkan dengan metode modeling lainnya atau perangkst lunak
alternatif.

5. Model 3D yang dihasilkan dalam penelitian ini ditujukan untuk kepentingan visualisasi
don-dokymentasi visual, dan tidak dirancang untuk mkknn seperti anolisis
mm,mmmuun Mudnl%_ﬂ}[_ﬂhﬁuj@rﬂsl ke dalam
sistem real-time.
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Penelitian ini bertujuan untuk membuat model 30 bangunan sekolah Lifeway School
menggunakan perangkat lunak Autodesk Maya dengan pe:rbd-e'l'r..nla.n polygonal modeling. guna
mendukung dokumentasi digital dalam bentuk representasi 3D yang menyerupai kondisi

aslinya.

(=]



| .

L.o

=

Manfaat Penelitian

. Manfaat Teonitis

Penelitian ini diharapkan dopat membenkan kontribusi dalam pengembangan
wawasan terkait penerapan teknik polvgonal modeling dalam proses pembuatan model
3D bangunan menggurakan perangkat lunak Autodesk Maya. Penelitian ini juga dapat
menjadi referensi awal bagi pengembangan studi tentang visualisas) objek arsitektural
dalam bentuk digital, khususnya dalam konteks dokumentasi visual berbasis observasi
dan non-teknis.

Manfaat Praktis

Secara pmku:,hﬁ] maodel _l’ﬂ yang dihasilkan dolam penelitian im dapat
dimanfaatkan oleh pihak Lifeway School schagai media visusl tambshan untuk
menduhmﬂmeﬂaﬂhmw 5eknluhdulm{unrmﬁhihL Visualisasi ini
dqdﬂimka.n untuk keperluan presentasi, pengmﬂﬂ'mﬁmpaim informasi
kepada pihak internal maupun eksternal sekolah

Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Bab i bertsi latar belakang masalah, rumuosan masalsh, tujuan penelition, manfant
peneiitim,hmrel"rg dan praktis), serta batazan masalah, F'qﬁ:hm-;ﬁ-bnh it menjabarkan

tﬁllhlhuuyapmimdnnunglmgkup studi yang akan dilakukan, termasuk

penﬂcknblu.#m fokus utama dar topik yang diangkat,

BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini membahas teori-teori dasar vang relevan dengan topik penelitian serta studi
literatur dari penelitian sebelumnya. Disusun secara sistematis dari yang bersifat umum ke

khusus, bagian ini digunakan untuk membangun kerangka teoritis dan landasan ilmiah

dalam proses pemodelan yang dilakukan.



BAB Il METODE PENELITIAN

Bab ini menjelaskan pendekatan dan metode yang digunakan dalam pelaksannan
penelitian. Di dalamnya dijabarkan objek penelitian, teknik modeling yang digunakan, alat
dan bahan, analisis kebutuhan, serta langkah-langkah pengerjaan mulai duri observasi
hingga proses pembuatan model 3D secara rinci menggunakan Autodesk Maya.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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