BAB Y
PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Kesimpulan yang didapat pada penelitian “Perancangan Game Edukasi
Mengenal Bagian Tubuh Manusia Untuk Meningkatkan Pengetahuan Anak Usia
Dini Dengan Menggunakan Unity™.
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dan tampilan visual game, :

'b. Aplikasi berbasi Unity ini dinilai menarik dan sesuai untuk anak-anak.
Kriteria visualisasi wama, korakter, dan snfarmuka pengauna (UT)
sederhana yang digunakan dalam game berhasil memenubi kebutuhan
edulkatif dan hiburan untuk anak-anak. Y N

[ E"!ﬂ ini telah melalui tahap pengujian menggunakan metode blackbox
don sser testing. Hasilnyn menunjukkan bobws semua fitur dupat
dijalankan dengan baik tanpa kendals teknis berarti, serta memberikan

. pengalaman belajar vang interaktif.

d. Adanys peningkatan purtisipasi akuf dan pemahaman konsep tubuh
manusia. pada snak-anak. Penggunaan media interaktif seperti game
fexbitkti tebilv meitarik dibandingkan metode konvensionial seperti bulu
gambar st penjehhu hm!_gp,
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4. Pengembangan konten vang lebih luss. Ke depan, pame ini dapat diperluas
tidak hanys mengenalkan bagian tubuh manusia, tetapi juga fungsi organ
tubuh, perawatan kesehatan. dan gaya hidup sehal untuk memperkaya

wawasan anak usia dim.

b, Penambahan fitur suara atau narasi. Untuk menduking onak-anak vang
belum lancar membaca, disarankan penambahan audio narasi untuk setiap
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