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Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan diatns, dapat disimpulkan bahwa
pembuatan 3D modeling bangunan SMA Negen | Woja menggunakan teknik polygon pada
aplikasi Autodesk Maya berhosil dilokukan dengan baik. Model yang dihasilkan mampu
merepresentasikan bentuk eksterior bangunan utama secara akurat sesuai dengan kondisi nyata,

meskipun dengan tingkal detail yang d:semmkmwﬂﬁkpmp:lm dari jarak menengah hingga
jouh tanpa pengpunaan tekstur dan.omamen kegil,

Penggunaan teknik polygon di Autodesk Moya terbukti efektil sebagai metode dasar
dalam pemodelan 3D arsitekiur, serta memberikan kemudahan ﬂllmps;uses pembuatan model
mulai dari pengaw,ﬂn‘nﬂq pn‘m konsep, hingga rendering. Selain itu, penelitian ini

juga menegaskan babwn Autodesk m%‘lﬂnuk handal dan banyak
f:[igunakan dalam biding pemodelan 3D. baik unlurkﬂmmm industri, nﬂull-:un
pele-smnanhl:h}'u, Dengan de'mikm. model 3D yang dibuat dapat menjadi aset penting dalam
mendukung kegiatan perencanaan dan pengembangan sekolah di masa n

Mn\rumimdcn menyatakun balwa proyek 3D mocfcﬁtg ‘untuk S&Iﬂ.}i | Woja
menarik secara visual, cukup akurat secara teknis, dan bermanfaat unmkmﬂphmﬂul dan
promosi. Secam Mﬁn proyek ini dinilai loyak untuk dikembanghkan dan dﬁnﬁﬂmsﬂcm

lebih Iﬂ.m.
532 Ell'lﬂ

Untuk meningkatkan realisme model 3D, disarankan agar penclitian selanjutnya
menambahknn penggunaan tekstur dan ornamen kecil pada. bangunan dan Samn teknis dari
penulis m ikan penggunaan alat dan metode profesional agar hasil akhir lebih optimal.
Hal ini akan rnm tampilan yang lebili mendetail dan mendekati kondisi nyata bangunan
secar kmlunﬂun.‘




