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INTISARI 

Skripsi ini membahas proses pembuatan model 3D eksterior bangunan SMA Negeri 1 

Woja dengan menggunakan teknik polygon di perangkat lunak Autodesk Maya. Penelitian ini 

dilatarbelakangi oleh perkembangan teknologi 3D yang semakin pesat dan pentingnya model 3D 

sebagai media visualisasi bangunan untuk dokumentasi, promosi, dan perencanaan 

pengembangan sekolah. Fokus utama penelitian adalah menghasilkan model 3D yang akurat dan 

realistis dengan tingkat detail yang memadai untuk tampilan jarak menengah hingga jauh. 

Metode yang digunakan meliputi tahapan pengambilan gambar, pembuatan konsep, pemodelan 

polygon, tekstur, dan pengaturan rendering untuk menghasilkan visual yang optimal. Studi 

literatur yang mendukung mencakup teknik pemodelan 3D, efisiensi proses produksi animasi, 

serta penggunaan perangkat lunak Autodesk Maya dan Unreal Engine untuk rendering. Hasil 

penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi penulis sebagai pengembangan 

kompetensi di bidang informatika, serta bagi pihak sekolah sebagai media dokumentasi dan 

promosi yang efektif melalui visualisasi 3D bangunan sekolah. Selain itu, penelitian ini juga 

berkontribusi dalam memperkenalkan arsitektur sekolah secara digital dan mendukung 

pelestarian budaya melalui teknologi 3D. 

 

Kata kunci: 3D modeling, Teknik polygon, Autodesk Maya, Visualisasi bangunan, SMA Negeri 

1 Woja. 
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ABSTRACT 

 

This thesis discusses the process of creating a 3D model of the exterior of the building of 

SMA Negeri 1 Woja using the polygon technique in Autodesk Maya software. This research is 

motivated by the rapid development of 3D technology and the importance of 3D models as a 

building visualization medium for documentation, promotion, and school development planning. 

The main focus of the research is to produce an accurate and realistic 3D model with an 

adequate level of detail for medium to long-distance views. The methods used include the stages 

of shooting, concept creation, polygon modeling, texture, and rendering settings to produce 

optimal visuals. Supporting literature studies include 3D modeling techniques, efficiency of the 

animation production process, and the use of Autodesk Maya and Unreal Engine software for 

rendering. The results of this study are expected to provide benefits for the author as a 

development of competence in the field of informatics, as well as for the school as an effective 

documentation and promotion media through 3D visualization of school buildings. In addition, 

this study also contributes to introducing school architecture digitally and supporting cultural 

preservation through 3D technology. 

 

Keywords: 3D modeling, Polygon technique, Autodesk Maya, Building visualization, SMA 

Negeri 1 Woja. 
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