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5.1 Kesimpulan

Berdasarken  hasil pengujian dun analisis, dapat distmpulkon bahwa
pengembangan afal bantu haca wvang bag penyandang  disabilitas  funanetra
berbasis Nvidia Jetson Mano mampu bekerja denpan cokup andal dag responsif
Dengan rata-rata akurasi mencapai 914%, sistem ini terhukti efektif dalam
mengenalt berbagal nomins] vang dan mensaiakanys secaes real-tine, Pefonna
ini menumukkan babwa peknologl ol memiliki potensi besac sebaga alat bant
yang bermanfsnt, khususnya bagi peayandang tunancira agar dapal mengeeck dan
menzenali nominal mata weng secara mandin. .

Namun demikion, terdopal beberapa faktor yang masih memenganuhi
akurasi sistem, scperti kondisi pencahaysan vang rendah dan fisik wang yang
rusak, lesuh, man kotor, Selain g varasi desnin vang berdisarkan tahun terbit
Juga menjadi tantangan tersendin bagl model dalam mengenali semua jenis vang
secira konsisten.

Meski demikian, sistem ini tetap menunjukkan hasil yang memuaskan
dalam Lngkungan yang sudah disesuaikan, seperti denpan pencahayaan yang
cukap dan penggunnan uang dalam kondisi layak, Dengan demikian teknologi ini
memiliki poetensi-besar schagai alal bantu inklusil yang mampa meningkatkan
koualizas hdup bagi penyvandang disabslitas mTlm- membantu mereka menjadi

lebih mandin dalam benintoraksi dengan vang secara sehari-hari.

Sceara kesclurvhan, sistom i sudah eukup baik vnk digunakan dalam
kondisi yang terkendali dan masih dapat ditingkatken melului penvesunian data
pelatihan, optimalisasi model, seta  penambahan fitur  pendukung  sepert
pengingkatan kamera atau sistem pencahayaan otomatis, Dengan pengembangan
lebih lanjut, sistem im berpotenst menjads solust nyats vang inklusil dan dapat

digunakan secara luas di kehidupan sehari-hari,
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5.2 Saran
Herdasarkan hasil penelitian dan penpembangan yang telah dilakukan,
penulis memberikan beberapa saran sebagas berikur:

4. Peningkatan Kualites Data Pelatihan:
Agar sistern lebib akurat dan dapat mengenali berbapar kondisi vang, sanpat
disarankan untuk memperloas dan memperkava data pelatihan dengan variasi
gambar uang yang lebih heragam, Data lersehut schaiknya mencakup yang
daam hr-.rhagni-l::ondiﬁi ﬁslk_.-.m[da.i-dari vang bari lusub, hingga kusut dan
kotor, Selain iy, variasi edisi gang dan berbagai tshun juga perlu dimasukkan
agar model dapat mengenali desain vang berbioda secara efckif

3. Pengembangan Madel Al ying Lebih Robusis
Disarankan untuk mengembangkan dan melirih model Al yang lebih tanggul
lerhadap  gangpusn  seperti lipotan, - sobekan,  atau n.:_s_.:la. pada uang.
Penggunusn teknik augmentasi data dan metode pembelajaran yang lehih
adapiit dapat membantu model unmk mengenali nominal vang J:I'IEEh dalam
kandisi fisik yang tidak ideal,

6. Inicgrasi dengan Fitur Pendukung Lainmyi:
Uk meningkatkan  kenvamanan  dan kegonaan  sistem,  sebaiknya
dikembangkan fitur tambahan seperti notifikasi Suam yang icﬁili_jc:las. apsl
pengenalan otomatis npa perly menekan twmbol, sm'.a tampilan interface
yang lehih ramah pengguna, khususnya unutk penyandang tunanctra.

7. Uji Lapangan vang Lebih Luas:
Saran lain sdalah melalukan pengujion lapangan dalam berbagai kondisi
nyata dan dengan heragam pengguns, Khususnya penyandang tunanctra,
untuk mendapatkan nimpan balik vang lebih kompeebensif, Hasil pengujian
il dapal menjadi dasar dalam moemperbaiki dan menyvempurnakan sistem

agar  lebibh sesuar dengan kebutshan  pengguna sebenamya.
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