BAB1
PENDANULUAN

1.1 Latar Belakang

Tunanetra adalah istilah yang digunakan untuk kendisi sescorang yang
mengalam gangeuan atan hambatan dalan indea penglibatannyva, Berdasarkan
UL Moo 8 tahun 2016 tentang penvandang disabilitas, terdapat lima kategori
dizahilitas, yakm [aik, miclcktusl, mental, sensorik, dan gandamult. Adapun,
berdasarkan  data berjalan },\‘021'.] dan Brie Pusst Statsuk (BPS)  jomlah
penvandang disabilitas di Indoncsia mencapai 22,5 juta atau sekitar 5%, Menurut
estimasi Kementrien Kesehatsn BT jumiah tunsnetes i Indonesia adalah 1,5%
dari selurub penduduk. Jika saut ini penduduk Indonesia berjumlah 250 juta,
berarti saat i ada 37300000 twnanetra, batk kategort buta maupun lemah
penglihdtan] | .

Dalam kehidupan sehari-hari penyandang tunanetra menghadapi herbugai
kendala dalam beraktivites akibat keterbatasan fuppsi penglibaatan. Selah-sar nya
adalah dalam mengenali dsn membedakan nominal mata vang. Aktfilas scperls
berbelans atau melakukan transaks) keoangan vang tampak scderiana bag
masyarakal Ui, bisa menjadi rumit dan berisiko bagh penyanding tunanes
Jika tidak ada pendamping atau alat bantu yang memadai

Bebernpa uang kertas Tndonesia sudah dilengkapi dengan fitur-fitur bantu
sepertt perbedaan ukuran dan tanda taktil (tamda tmbul) sgar lebih muodah
dikenali oleh tupanetra, Namon pads kenyatasnnya, fior-fine i belum
sepenuhnya membantu, terutoma jika wang sudah lusuh, alaw jiks pengguna
mengalami kesulitan dalam meroba permukaan vang dengan aburat. Abkibatiya,
funancira masih  sanpgal tergantung pada orang lam dalam  aktivitas yang

scharusnya hisa dilakukan sceara mandin
™ tengah kemajoan  teknologn yang pesal sast ini kita sehenamya
memiliki banyak peluang untuk menciptakan solusi yang lebih peaktis dan

bermanfaal. Salah satu teknolog pelusng wntuk menciplakan solus yang lehih



prukirs dan bermanfoat. Salah sato eknolog vene bisa dimanlaatkan adalah
Mvidia Jetson MNapno, sebuah perangkat kecil mamun cukvp kvat unmk
menpalankan aplikasi berbasis kecerdasan buatan (Al) seperti pengenalan gambar

secara real-time.

Dengan memaenfaatkon kamer uamk menangkap pambar uang kertas, dan
menggabungkannya dengan model Al ¥ang mampu mengenall nomingl vang,
sistem im kemudian bisa mengeluarkan swars wvang menyebutkan nilai vang
tersebul melalui teknolog text-lo-spesch. Masilnya, lwnanetra dapat langsung
mengetabud nilal pang yang-s'édgiug dipegane tanps bantuan orange lain,

Pengembangan alat ini diberepkan tdak hanye menjadi Solusi teknis,
tetapi jugs menjudi benfuk pyats don inklusi sosial. Dengen memberikan alag
hmm.yqu dapat digunakan secara mandied, Kita mout membuka jalan agar
penyandang tunanctra bisa hidup lebih mandivi, percave din, dan akiif dalam
kehidupan bermesvarakat. .

1.2 Rumubsan Masalah

Berdasar batar belakang vaog telah divraikan, mika romusan masalah yang
akan diteliti” dalam pengembangan aial bantu baca bagi penyandang funanectra
berbasis MNyvidia Jetson Mano dengan fitur bacaan andio wteraknif ﬂgﬂa!: sebaga
herikut:

[. Baguimansd mermncang ﬂm:l membangun alal banty baca nominal meta dang
dengun sistem yang dopal menyompaiken hasil deteksi nominal mots vang
rupiah kepada pemgguns mnaneiza)’

2. Ragaimana akurasi sislem dalam mengenali nominal mata vang rupiah?
Diengan merumuskan masalah-masalah ersebul, diharapken penelitian ini depat
memberikan pemabaman vang mendalam rentang tantangan dan peluang dalam
mengembangkan solusi movati§ ontuk meningkatkan akscsibilitas bacasn bag

penyvandang tunancira,

)



1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam skripsi inl vaim:

1. Alat bantu baca wang dikembangkan akan difokuskan pada penvandang

tunanetra dengan keterhatasan visusl sehagas target pengguns wtama.

2. Alat bantu baca mata vang vang dikembangkan belum dapat membedakan

mana nang palsu dan vang ashi,

3. Alal buntu haoa mirls wang }':Ein.g dikembanukan hunya dapal mengenali
nofmenalomate vang keetas mpiah mudal dar TOGKL 20000, 5.000, 10,000,
210004, 59,0041, 100,000 rupiat.

4, Sistem menggunakan Jetson Mano schagai peranghat utama.
14  Tujuan Penelitian

Toyuon: dor penelition i adalah untuk mengembangkan alat banio baca
inovitif berbasis Nvidia Jetson Nano dengan (e bacaan audio u:r.r:mkﬂ.f yang
dapat memngkatkon aksesibilitas bacawn bari penvandang lendnetrs mengenali
nominal vang kertas dengan pemanfaatan eknologi, Sélain ity penclitian ini juga
biettujian tmtuk mengeksplomsi potens) penerapan alat banty baga ini dalam
Iul].ltm'-k pendidiken  dan  kegiatan  schari-hari  penyandang  lunapcira  seria
mengeviluasi respon pengguna térbadap penpgusman alal banmu baca yang
dikermbangzkan.

L5 Manfaat Penelitian

Manfaal dari penelifizn int adslah menunjukan pemanfoatan leknolog
untuk membantu penyandang disabilitas tunanetra denpan memberikan kontribusi
dalam meningkatkan  akseshilitas bacaan bagt penyandang tunanctre  untuk
mengenali nominal mata uang kertas dengan lebili mudah dan mandiri, Selain im

mentnukan pemantaatan teknolog Al dalam kehidupan nvata,



1.6 Sistematika Penulisan
Lintuk mendapatkan arab vang tepat mengenai hal-hal yang akan
dibsabias maka dalam skaipsi i disusun sebagal berikut:

BAR I PENDAHULIUTAN, berisi Tatar belakung masalah, rumusen masalah,

batsan masalah, mjuan penelittan, manfast penelition, dan sistematika penulisan.

BAB LI TINJAUAN PUSTAKA, berisi studi literatar, dan dasar feor mengenal
permasalahan vang berhubungan dengan penchitian yang dilakukan.

BAB 1l METODE PENELITIAN, didalamnya terdapart tigavan vmum tentang
objek penelitian, alur penelition, alat dan baban, desain magkaign, model yang
digunakan. MNowchart, skenano pengujian dari penelitian yang dilskukan,

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, merupskan thapan ying dilakukan
dalsn shengembangkan aplikasi, testing hingos pensragan aplikast di objek
penelittan vang dilakukan.

BAB WV ]'EP_ﬂ]T]]P, berisi semua kesimplan vang berhubungan denpin pentilisan
skripsi. dan saran vang digunaksn sebagai pertimbangan dalom pengembangan
program selanjutnya.
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