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Library untuk machine learning.

Library untuk komputasi ilmiah.

Komputasi untuk kebutuhan sains dan teknik.
Library Python untuk text-to-speech offline.

Tidak terhubung ke internet.

Mesin atau sistem inti yang menjalankan sesuatu.
Sistem operasi komputer.

Sistem operasi komputer.

Sistem operasi komputer.

Speech synthesizer open-source yang ringan.
Mekanisme pada model seperti Transformer untuk
fokus pada bagian penting dari input.

Komponen dalam model untuk memahami dan
menghasilkan data.

Komponen dalam model untuk memahami dan
menghasilkan data.

Arsitektur model Al modern (seperti GPT, BERT).
Alat untuk mengekstrak fitur dari data (misal: citra).
Mengubah ukuran gambar, baik memperbesar
maupun memperkecil dimensi (lebar dan tinggi)
gambar.

Memotong bagian tertentu dari gambar dan
menghilangkan sisanya.

Memutar gambar sesuai sudut tertentu, misalnya
90°, 180°, atau sudut bebas.

Memberikan efek kabur pada gambar dengan
mengurangi detail tajam.

Mengatur tingkat ketajaman gambar, memperjelas

batas atau garis agar lebih detail.
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Grayscale Mengubah gambar berwarna menjadi hitam-putih
(abu-abu) dengan hanya mempertahankan intensitas
terang-gelap.

Willow Garage Perusahaan robotika yang mengembangkan ROS
(Robot Operating System).

Itseez

Perusahaan pengembang utama OpenCV sebelum



INTISARI

Penyandang disabilitas tunanetra menghadapi tantangan yang signifikan dalam
mengenali nilai mata uang secara mandiri, yang dapat mempengaruhi kemandirian
mereka dalam aktivitas sehari-hari. Penelitian ini  bertujuan untuk
mengembangkan sebuah alat bantu baca mata uang berbasis embedded system
menggunakan NVIDIA Jetson Nano. Alat ini dirancang untuk membantu
tunanetra mengenali nilai mata uang secara akurat dan efisien melalui teknologi
pengenalan citra berbasis kecerdasan buatan (Artificial Intelligence).

Proses pengembangan ini melibatkan beberapa tahapan utama, yaitu
desain perangkat keras, pelatihan model kecerdasan buatan, integrasi perangkat
lunak, dan pengujian kinerja. Model Al yang digunakan dilatih menggunakan
dataset gambar mata uang Rupiah yang mencankup berbagai kondisi pencahayaan
dan sudut pengambilan gambar untuk meningkatkan akurasi deteksi. Sistem ini
dilengkapi dengan keluaran suara untuk memberikan informasi nilai mata uang
kepada pengguna.

Pengembangan alat bantu ini diharapkan dapat menjadi solusi yang
inovatif dan inklusif bagi penyandang tunanetra dalam mendukung kemandirian
mereka. Penelitian ini lebih lanjut disarankan untuk meningkatkan protabilitas

perangkat dan memperluas dukungan untuk berbagai jenis mata vang lainnya.

Kata kunci: tunanetra, alat bantu baca, NVIDIA Jetson Nano, pengenalan mata

uang, kecerdasan buatan (AI).
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ABSTRACT

Visually impaired individuals face significant challenges in independently
identifying currency denominations which can impact their autonomy in daily
activities. This study aims to develop a currency reader tool based on an
embedded system utilizing NVIDIA Jetson Nano. The device is designed to assist
visually impaired individuals in accurately and efficiently recognizing currency
denominations through image recognition technology powered by artificial

intelligence (Al).

The development process involves several key stages: hardware design, Al
model training, software integration, and performance testing. The Al model was
trained using a dataset of Indonesian Rupiah currency images under various
lighting conditions and angles to enhance detection accuracy. The system is
equipped with a text-to-speech module to provide audible feedback, conveying the

identified currency denomination to the user.

This assistive device development is expected to provide an innovative and
inclusive  solution for visually impaired individuals, supporting their
independence. Future research is recommended to improve the device’s

portability and extend its support to various other currencies.

Keyword: visually impaired, assistive device, NVIDIA Jetson Nano, currency

recognition, artificial intelligence (Al).



