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INTISARI 

  

Perkembangan teknologi informasi mendorong institusi pendidikan untuk 

memiliki platform digital yang dapat diakses dengan mudah oleh siswa, guru, orang 

tua siswa, dan masyarakat. Untuk merancang website profil sekolah yang nantinya 

akan dikelola oleh operator sekolah. Penelitian ini dilakukan di SD Negeri 2 

Manjung Wonogiri guna membangun website sebagai media penyampaian 

informasi yang jangkauannya luas, dan memiliki tampilan yang responsif agar 

nyaman diakses melalui perangkat seluler. Sehingga berperan penting dalam 

meningkatkan produktivitas khususnya dibidang pendidikan.  

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun website sekolah 

dengan menerapkan algoritma responsif guna memastikan tampilan yang mobile-

friendly. Metode pengembangan yang digunakan adalah waterfall, yang mencakup 

tahapan analisis, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Website 

dikembangkan menggunakan teknologi HTML, CSS, dan JavaScript dengan 

framework Bootstrap untuk mendukung tampilan yang fleksibel di berbagai ukuran 

layar. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa website yang dibangun memiliki 

tingkat responsivitas yang baik, sehingga meningkatkan kemudahan akses 

informasi bagi pengguna. Implementasi algoritma responsif pada website sekolah 

ini diharapkan dapat menjadi solusi efektif dalam meningkatkan layanan digital 

bagi pendidikan di SD Negeri 2 Manjung Wonogiri. 

 

Kata kunci: Website Sekolah, Tampilan Responsif, Mobile-Friendly, SD Negeri 2 

Manjung, Wonogiri. 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology encourages educational 

institutions to have a digital platform that can be easily accessed by students, 

teachers, parents and the surrounding community. to design a school profile 

website that will be managed by the school operator. This research was conducted 

at SD Negeri 2 Manjung Wonogiri with the aim of building a website as a medium 

for delivering information that has a wide range, as well as having a responsive 

and comfortable appearance accessed via mobile devices. So that it plays an 

important role in increasing productivity, especially in the field of education. 

This research aims to design and build a school website by applying 

responsive algorithms to ensure a mobile-friendly display. The development method 

used is waterfall, which includes the stages of analysis, design, implementation, 

testing, and maintenance. The website was developed using HTML, CSS and 

JavaScript technologies with Bootstrap framework to support flexible display on 

various screen sizes. The result of this study shows that the website built has a good 

level of responsiveness, thus increasing the ease of access to information for users. 

The implementation of responsive algorithms on this school website is expected to 

be an effective solution in improving digital services for education at SD Negeri 2 

Manjung Wonogiri. 

 

Keyword: : School Website, Responsive Display, Mobile-Friendly, SD Negeri 2 

Manjung, Wonogiri.  


