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INTISARI 

 

Toko WL CCTV merupakan sebuah toko yang bergerak pada bidang 

jasa penjualan , dengan menjualkan sebuah alat-alat yang berupa CCTV. 

Kegiatan promosi pada Toko WL CCTV ini hanya menggunakan 

brosur, media sosial, fanspage facebook, olx, dari mulut ke mulut. 

Dari sinilah kami mengadakan penelitian untuk membuat Gallery 

Interaktif Berbasis Android Sebagai Media Informasi Dan Promosi Pada Toko 

WL CCTV dan di harapkan mampu meningkatkan profil pada toko  dan 

meningkatkan calon pelanggan yang baru serta memajukan produktifitas pada 

Toko WL CCTV itu sendiri. 

 

Kata Kunci : Toko WL CCTV , Informasi, Promosi, Gallery Interaktif. 
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ABSTRAK 

WL CCTV Shop is a shop that specializes in sales services, by selling a 

device in the form of CCTV. 

Promotional activities at the WL CCTV Shop only use brochures, social 

media, facebook fans, olx, word of mouth. 

This is where we conducted research to create an Android-Based 

Interactive Gallery for Media Information and Promotion at WL CCTV Stores 

and is expected to be able to increase the profile of the store and increase new 

prospective customers and advance productivity at the WL CCTV Store itself. 

 

Keywords: WL CCTV Store, Information, Promotion, Interactive Gallery. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


