BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Latar belnkang penggunnan aplikasi gambar digital adaiah sebagai fungsi

sebagai gambar bentuk 3d

er, coreldraw dan lnin-lainnya,
n aplikasi gambar digital inr memberi bart

wung ada, dan dipilih s sulie slau Db i yong akan diselesaikan
dalam penelitian skripsi ini Berikur beberps yang dapat menjadi
dasar untik penalitian,

Contoh:

1. Apakah pembuatan tuiorial video saya sangat mudah untuk di pelajar ?

2. Untuk pembuatan gambar logo terlihat mudah bagi pengguna awal ?

3. Apakoh pembustan video tutoerial dua dimensi vektor dan loge sangat
mudab untuk dipahami ?



4. Apakah penggambaran logo menggunakan penggaris dan busur jadi lebih
mudah dan simple ?

5. Untuk kualitas gambar video tutorial saya cukup detail bagi pengguna
awal Ihispaintx ?

6. Untuk resolusi render JPEG dan PNG terlihat HD 7

7. Dan video tutorial dalam perwanaon di Ihispaintx sangat banvak pallete
warno yang digunakan 7

% Dhari utorial . ikasid

1. Menggunakan Aplikasi ThispaintX dengan teknik video tutorial gambar
2. Video pembelajaran futorial gambar 2d di Aplikasi IispaintX

3. 3 Video Tutorial Gambar 2D berdurasi 30-1menit

4. Mengedit video dengan effect dan dubbing Al

5. Menggunakan Adobe premiere untuk teknik effect dan dubbing



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dalam penelitian ini adalah :
1. Mengetahui proses pembuatan 2d di aplikasi IbhispaintX
2. Memberi materi tentang pembelajaran tutorial gambar 2d
3. Penelitian ini dibarapkan dapat n
4. Memberi pembelajaran lebil ¢ gimbar digital 2d maupun 3d

pnjodi sustu londusan lain yang serupa

kun) apa saju isi masing-masing Bab yang ak
s dari bab 1, biab 11, bab 111, bab IV, dan bab V.

DAHULUAN, berisi Latar belaking masalah, numasan musalah, .

objek peneh Tus Jitawarkan, rancangan, ..

1 tnhapan yang penulis
penerapan aplikos: di

BAB [V HASIL DAN F SAN, _
lakukan dalam mengembengkan aplikasi, festing hingg:
objek penelitian, ...

BAB V PENUTUP, berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum
selama proses penelitian, ...

DAFTAR PUSTAKA, Bab ini berisikan daftar referensi-referensi yang telah
digunakan dalam penulisan dan pengembangan.
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