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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis sentimen terhadap 43.664 komentar pengguna
YouTube pada program Clash of Chamgions di kanal Ruangguru, dapat
disimpulkan bahwa mayontas komeniar mnﬂukkm sentimen positif sebesar
72.6%, sedangkan 374% sisanya merupakan sentien negatif Analisis ini
dilakukan menggunakan model Long Short-Term Memary (LSTM) yang telah
melalui’ proses pelatihan dan pengufian, dengan hasil cvahsi menunjukkan
wﬁﬂ e, prctﬁﬁm m recall W%, dmé‘j-mt 000, baik untuk kelas
mﬂ:lfmq:un negatif, W1 evaluasi tersebut mmmﬁdel mampu
_:_ ali poly bahasa mformal dengan cukup bl& dan. m dalam
nwnﬁilﬂt&nﬂ:ﬂn sentimen publik secara seimbang. Secar keseluruhan, mode]
LST'HIHM menganalisis sentimen komentar YouTube yang menggambarkan
balvwa Clash of Champions mendapatkan penerimaan yang baik dari publik,
mmﬁw konsep kompetisi dan nitai edukatif yang ditawarkan, meskipun
masth terdapat beberapa kritik terhadap sistem kﬂmpqﬁw pertandingan.
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|. Penelitian selun_plnjnm menggunakan model pemrosesan hahasa alami
(NLP) yang lebih kompleks, seperll hmufummr—hasad models {misalnya

BERT atau GPT) untuk meningkatkan akurasi klasifikasi sentimen.
Selain mengelompokkan komentar ke dalam kategon positif dan negatif,
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penelitian selanjutmya dapat menganalisis aspek emosi dalam komentar,
seperti kebahagizan, kekecewnan, kemarahan, atau antusiasme.



