BAB 1
PEXNDAHULUAN

L1, LATAR BELAKANG

Teknik Parallax merupakan  satu dari sekian banyak efek  animasi
vang  digunakan  dalam  pembuaty 2D wyong unik, karena
menimbulkan {lusi i ' i ruang 3D [1]. Dalam produk
vang saya kerja

beberapa I.nplsuu.,m elakany. ilan de
kecepatan gerak berbeda hmbehknnghcrgfrﬂieblhhmhniﬁhmdmghn
lapisan depan, schingga menghasilkan efek perspektif yang realistis dengan itu
mendukung narasi secarn efektif. Penulis berenconn memanfzatkan teknik ini
untuk memperkuat suissana ceniti.



Dari Uraian dari produk di stas maks penulis berencana menggunakan
teknik tersebut. Untuk it penulis mengambil judul "Implementasi Teknik Parallax
Scene Opening Pada Animasi 2D Game "Redemption of Souls®

1.2. RUMUSAN MASALAH

SOULS™
environment
3, Implementosi teknik paralfux pada bidang animasi 2D
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