BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Desain Ul dalam game berbeda dan dessin wser imferfoce lainnya karena
melibatkzn unsur tambahan fiksi. Fiksi mélibatkan avoter dari pengguna yvang
sehenamya atou plavers Sebuah desain inferfisce pada suatu game mempengaruhi
kenyamanan dnniqnnh mn.n.;l;mm pmmmu game tersebut. Dalam
user mtﬂrfa*w tﬂrhﬁlmmynng dlkemtﬁﬂkﬁ_qlleh Erik Fagerholi

dan mtumm dari Chalmers University of Teehnology. Dalam tesisnya
mﬂ:mus tesis mdmm usermta‘fa.ce:buwm the HUD - User

mm:ulhm istilah berl:rﬁgal jenis interface }mghﬂihilﬂl ﬁﬂnp desain
wdm'm_p_] User Centered Devign (UCD) adalah Fmﬂi’mw
Iunakm dﬂﬁmy’ a berulang. Proses it fokus pada kebutuban pengguna dan

Keterliby

1 pengguna pada setiap tahapan.[2]
W Crentive membunt sebuah program pmﬂhj;m prugrﬁfﬁ.n hasil
GGKM untuk mahasiswa prodi teknelogi informasi dengan nama m'nmfﬂ.uﬁ.uwa
Pandaws Menyediakan opsi pelatihan yang dapat dmﬂih Yaitu: E#u: dan Vi,
pmmmw gnuh&mg.un judul * thu Sentinel”, Game tersebut
{ headaa sdalaman yang sedang dalam
keadmmmm:wmdm di suilﬂluﬂi&t anak ketua suku akan
diberikan berupa ujian untuk bertaban hidup ditengah hutan selama | bulan
tamanya, namun selang ¥ bulan lamunya sang kakak yang bernama Raika belum
kembali dari hutan. Penulis membahas tentang bagaimana ULUX bekerja dalam
sebush permainan diawali dengan tampilan stars seny sampai dengan permainan

selesai, Ul yang baik dibutuhkan dalam agar game dapat dimainkan dengan efisien.
Ul dalam game membantu pada menghubungkan pemain dengan permainan
melalui antarmuka, seperti menu. indikator, teks, tombal don hal-hal lainnva yang
digunakan untuk berinteraksi terhadap pemain



Dengan konsep game yang memiliki genre permainan fack & slash hal
tersebut tidak memertukan Ul vang rumit berbedn jika dibandingkan dengan game
bergenre RPG dengan tingkat kompleksitas yang sangat tinggi, akan tetapi Ul juga
berperan sangat penting dalam game bergenre apapun agar game bisa berjalan
dengan efisien, berdasarkan hal itu UCD menjadi salah satu teknik vang bisa

3. Pﬂu.gupl:l:lahh{mtnrl’mﬂm
4. Yang diuji adalah kinerja dan feedback implementasi UITUX



1.4, Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah

1. Menerapkan teknik yang sudah dipelajari dalam Unity dalam wakiu
perkuliahan

2. Membuat Navigasi untuk

3.  Menerangkan '




	Revisi - Non-Reguler Skripsifull - Zulfida Wahyu Satria _013.pdf (p.1)
	Revisi - Non-Reguler Skripsifull - Zulfida Wahyu Satria _014.pdf (p.2)
	Revisi - Non-Reguler Skripsifull - Zulfida Wahyu Satria _015.pdf (p.3)

