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INTISARI

Game merupakan sebuah software aplikasi perangkat lunak yang bertujuan
uniuk mencari kesenangan, memberikan ketegangan, bahkan pendidikan. Game
mempuiya segmen masing masing darl anak-anok sampai omag dewasa, Game
telah berevolusi sangat cepal dalam industri global sebagai conioh beberapa pame
memiliki atletnya untuk bertanding bmm dengnu klubnya. game memiliki
kategori yang sangat luas mencakup pe n, strateg, olahraga, dan simulasi

.....



ABSTRACT

garme B a seftvare application that aims (o provide fiun, provide tension,
and even education. Cames have their respective segmens from children o adults.
Games kave evolved very quickly in the global industry for example some games
have athletes competing with their clubs. Games have very broud cotegories
fncluding adventure, strategy, sports, and simation and others.
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