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5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hosil analisis dan implementasi serfa pengujian sistem aplikasi

pada penelitian ini. maka kesimpulan yang didapat adalah sebagai bertkut.

L

Sebelum penempan AR, guru Wkﬂﬂ sesuatu yang bisa menarik
mﬂ siswn, dalam pelajaran, Metode
pembeidm *yang MMmul terkadang kiirang mampu  menarik
m siswa, mengakibatkan rendahnya nmﬁﬂd'l;ein]nr Namun,
setelal pcml‘lpﬂ aﬁhﬁ AR, terjadi perubahan ecukup signifikan. Siswa

minai dan

lebih tertarik duh;m.pnses pembelajaran,

Hwbnngan aplikasi Augmented Reality dengan mnw.fmg

menarik. dan interaktif dalam meningkatkan minat belsjar siswa terhadap
sistem tata surya. Berdasarkan hasil evaluasi menggunakan Skala Likert
terhadap kuesioner yang dibagikan kepada pengguna, diperoleh skor
sebesar 81,6% yang lermasuk dalom kategom “Sangat Balk™ Dengan

 demuikion peserapan teknologr augmrnted mi[ty- {ﬁ;ﬂl efektif dalam

meningkatkan pemahaman terhadap matert yang disampaikan.

j*ﬁhg' ﬂi'ba@k&n kqmﬂa para nhIJ, dqrﬂu]dtﬂ;m sehesar 79% yang
termasuk dalam kategori “Sangat m" Oleh karena itu, dapat
disimpulkan bahwa desan vang interaktif dan inovatif pada aplikasi ini
menjadi salah satu faktor utama yvang meningkatkan duya tarik siswa serta

mendukung peningkatan pemahaman dalam pembelajaran.

Berdasarkan hasil evaluasi menggunakan Skala Likert terhadap kuesioner
yang dibagikan kepada guru Taman Kanak-kanak {TK), menurut parn guru
yang terlibat dalam penelitian, aplikosi ini membantu dalam menyampaikan
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diperoleh skor sebesar 83,7% yang termasuk dalam kategor “Sangat
Balk". Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa bahwa penggunaan
aplikasi AR sebagai media pembelajaran dapat meningkatkan kualitas
pendidikan di sekolah.
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