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MOTTO 

 

 
“Mulailah dari tempatmu berada, Gunakan yang kau punya, Lakukan yang kau 

bisa” 

-Arthur Ashe 

 

لََةِ ۚ إِ  بْرِ وَالصَّ ابرِِينَ يَا أيَُّهَا الَّذِينَ آمَنوُا اسْتعَِينوُا باِلصَّ َ مَعَ الصَّ  نَّ اللََّّ

“Hai orang-orang yang beriman, jadikanlah sabar dan shalat sebagai penolongmu, 

sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar.”(QS 2:153) 

 

“Musuh yang paling berbahaya di dunia ini adalah penakut dan bimbang.  

Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan yang teguh” 

(Andrew Jackson)
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INTISARI 

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan sistem informasi modern 

yang efektif digunakan untuk membuat peta dan mengintegrasikan 

informasi, sehingga mudah dalam pengambilan keputusan. SIG pada 

penelitian ini digunakan dalam memetakan persebaran Showroom mobil 

bekas yang ada di Jogja. 

Di era globalisasi seperti saat ini, masyarakat harus juga tanggap akan 

perkembangan teknologi yang ada. Dengan membangun website yang 

memadai dan juga dikembangkan untuk kedepannya. Dengan penelitian ini, 

peneliti mencoba untuk membangun serta mengembangkan website berbasis 

e-bussines pada showroom mobil bekas di Jogja. 

Website showroom mobil bekas sendiri akan dibangun dengan 

framework php, untuk pengembangan jangka panjang, Dalam pemilihan 

framework php yang sudah ada, CodeIgniter adalah pilihan peneliti untuk 

pembuatan website ini. Serta menggunakan framework CSS Bootstrap yang 

juga dimodifikasi dengan framework CSS lain. 

 

Kata Kunci : Website Developing, CodeIgniter, Bootstrap, Web Browser, 

Sublime, PHP, Database Server.  
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ABSTRACT  

Geographical Information System (GIS) is a modern information system 

that is effectively used to create maps and integrate information, making decision 

making easy. GIS in this study was used in mapping the distribution of used car 

showrooms in Jogja. 

In the era of globalization as it is today, people must also be responsive to 

the development of existing technology. By building a website that is adequate and 

also developed for the future. With this research, researchers try to build and 

develop e-business websites based on used car showrooms in Jogja. 

The used car showroom website itself will be built with a php framework, 

for long-term development. In selecting an existing php framework, CodeIgniter is 

the researcher's choice for making this website. And use the CSS Bootstrap 

framework which is also modified with other CSS frameworks. 

 

Keyword : Website Developing, CodeIgniter, Bootstrap, Web Browser, Sublime, 

PHP, Database Server.  


