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51 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian vang telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa aplikasi pembelajaran berbasis Lomie yang dikembangkan menggunakan
Limity 2020 yang dilakukan di SMPN | Lemboah Mclintang berhasil memenubi
tujuan penelitian. Adapun kesimpulan yang dapat diambil sebagai berikut.
I. Outpit dari penclition adalah berupa file dengan format .apk yang dapat di
instull pada sistem operasi android.
2 Aplikssi telah memenuhi kritcria kebutuban fungsional yang telah
ditetapkan pada-awal fse pengembangan,
3. Tahep release menunjukkan hasil £1% yang mercpresentasikan. aplikasi
yang dibuat tepat guna dan mendapar respon vang smg.ubllksma felah
disctujui oleh pihak sckolah.

‘81  Saran

Berdasurkan  penelition yang  dilakukan, samn yang dapat peneliti
sampaikan dalam proses Perancangan Media Pembelajaran Berbosiz Game Edukasi
untuk Meningkatkan Pemahoman Materi Fotosintesis IPA SMP adalah sebagai

berikut,

I. Disarankan untuk fitur game dibuat secar dinamis seperti materi dan kuis agar
dimass mendatang npl'il:a‘si dapal memberikon pﬂn.snlamun pengEuma yang
lebih Ius.

Perlu sosialisasi dan pengujion yang melibatkan berbagai pihak untuk
memastikan game yang dibuat dapat digunakan secars efektif,

b

3. Pemelihorann sistem game secara berkala untuk memberikan user expericnce
dan menyesuaikan sistem ganee sesual dengan kebutuhan perkembangan dunia
pendidikan,



