BAB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan adalah hal pokok yang aksn menopang kemajuan suatu bangsa.
Kemajuan suatu bangsa dapat diukur dari kualitas dan sistem pendidikan yang ada.
Tanpa pendidiken, suate negara akanjlﬁh tertinggal dan akan susah berkembang
dalam bidang apapun, Saat ing dusin pendidikon relah berkembang mengikuti
perkembangan teknologi, teknologi sudah membantu proses. belajar mengajar
sehinggs anak didik dan pengajar mudah memahami mater yong di gjarkan.

Beberapn tempat di Indonesia sistem pendidikannyn belum menggunakan
tekmologl dalam melakukan proses belajar mengaparmya sehingga peseria didik
seringkali kurang fokus dengan mater] yvang diberikan, Gurs hanya menggunakan
buku manual yang ads. Komumnikasi verbal masih menjadi hal domiman dilakukan
don mengkondisiken peserta didik untuk metcatal, mendenpgar Sera mesjawak
permur__ﬁn-slhaguimana yang dicontohkan oleh guri sehingga pescerta i_li.dik
cenderung mudah bosan dan fokus nyva gampang terpecah saal proses belajar
berfangsung.

SMP N 1 Lembah Melintang terletak di jl, Holmahern, Kec. Lembah
Melintang, Kab Pasaman Barat, Prov. Sumatra Barat. Permagalahan yang terjadi di
fempat twsﬂhltl.dulgh di mut Ciuru masih mmjchék;n matent dengan komunikasi
verbal selungen dinilai kurang maksimal, bahkan ada Yang dengan sembunyi-
sembunyi bermain dengan ponsel vang sudah jelas dilarang oleh pihak sekolah,
Akhimya apa yvang dijelaskan oleh Guony tidak dipat diterima dengan baik oleh
sigwa, Hal ini terlihat ketika guru menawarkan kepada siswa untuk bertamya tentang
pelajaran yang telah dijeloskan, sanpat jarang dar siswa yvang mengajukan
pertanyaan.

Berdasarkan hal tersebut maka media pembelajaran yang berupa aplikasi

interaktif dengan memanfaatkan ponsel untuk digunakan dalam proses belajar
mengajar, Gome vang akan dibuat oleh peneliti bernama “Plant Adventure ", Game



edukasi “Plant Adventure” merupakan sumber belajar mandivi bagi siswa SMP
untuk mata pelajaran Fotosintesis. “Plam ddventure™ sendiri berisikan materi-
materi tentang fotosinsetis vang dibuat dalam benmk game vang membuat siswa
tertarik untuk mempelajarinya.

Bagian pertama berisi sebunh materi yang meliputic materi-materi
fotosintesis dan cara kera fotosintesis. Peda bagian kedua berupa gume yvang
berisikan soal dan pembahasan dalam bentuk permainan yang telah memiliki aturan
tersendiri. Bagian ketipa berisikan tes yang mencakup soal-soal untuk mengukur
batas pemahaman siswa. Game "Plant Adventure " diharspkan dapat digunakan
setidpai sumber infarmasl yang dupet membuat proses pefiibelajtran menjadi lebi
mengrik schingga muncul minat dan ketertarikan giswa serta meningkatkan
motivesi  belajar  siswa  dan siswa  mampy meénemuksn  kohsep  serla
mengembangkan kemampuan analisisnys, Game edukas] “Plam  ddvemmre”
diharapkan dupat mengatosi kesuliton siswa dalam memahami konsep pelajaran
fotosintesis.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belokong distes maka dapat dismbil sumusan masalah
sebagai berikut “Bagaimana membuat media pembelajaran berbasis game edukast
untuk meningkutkan pemashaman materi fotosintesis {PA SMP"

1.3 Batasan Masalah

mﬁhmﬂmﬁhﬁ'fn@_peﬁtﬁm pencliti menenukan batasan yang
masalah goma mempersemipit lingkup peneliian. Adapeson batasan masalsh sehagai
berkut:

I, Aplikasi pame dibangun dengan menggunakan unity engime,

X Target platform yang diginakan adalah mobile Android minimal 8.0.

1. Penelitian medin pembelajaran bebasis pume edukasi uniuk SMPN 1
Lembah Melintang.

4. Aplikasi vang akan dibuat terbatas pada materi fotosintesis.
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Tujunn Penclitian
Adapun tujuan dari penelitian yang akan dilakukan adalsh sebagai berikut :

. Menyclesaikan masalah pembelajaran vang terjadi pada SMP N 1 Lembah

Melintang  dengan meningkatken minat belajar siswa melalul  media
teknologi,

Memperkenalkan metode pembelajaran baru yang dapat memnghatkan
minal belajar sigwa.

Manfaat Penclitian

Dari hasil proposal tersebut, dibaropkan dapat memberikan  beberapa

manfast, antara lain

1.

3.

Bagi Mahasiswa -

Schagai prusyerat aksdemik untuk- menyelesaikan pendidikin program
sarjana, program siudi informatika Universitas Amikom Yogyakarts dan
menambah wawasan suatu pembuatan aplikasi berupa media pembelajaran
bebasis pnme.

Bagi Universitas Amikom Yogyakaria

Diharap dopat digunakan sebagai salah satu panduan atoo pedoman dolam
proses perkulishan oleh Universitas Amikom Yogyukana serm uniuk
menambah dan melengkapi bahen referensi pada Mahasiswa Universitas
Amikom Yogyiakana,

Bagi SMP N | Lembah Melintang

Bagi SMP N | Lembah Melintang aplikasi game “plant adventure ™ sebagai
media pembelajormn 1PA ini dibasapkan dapat dijadikan sebagai literatur
media pembelnjarn di sekolal dan mensmbah opsi dalem menarik minal
siswa untuk belajar,

Sistematika Penelitian
BAR I PENDAHULUAN

Malam bab ini merupakan pendshuluan vang materinya sehagian
besar menyempurnakan iwsulan penelition vang berisikan tentang Latar



belakang masalah, perumuosan  masalah, mjean  penelitian, manfaat
penelitian dan sistematika penelitian,
BAB Il LANDASAN TEORI

Hab ini berisi tinjauan pestaka dan dasar teori. Tinjavan pustaks
merupakin urainn hagil-hasil penelitian sebelumnya yang melatarbelakangi
penelitian yang skan dilakukan, sedanghkan dasar teori berisi teori duri
sistern pendulung keputusan, dan penjnbm dari metode pengembangan
sistem yang dibuthkan.
BAB Il METODE PENELITIAN

[Fatam bab ini berisikan tentang pengembangan metodologi vang
terdiri dari kerangks pemikiran, sumber datn dan jenis daty serta metode
amalisis data untuk aplikasi media pembelajaran berbasis game edukasi
untik meningkatkan pemahaman materi ftosintesis ipe.
BAB 1V HASIL DAN PEMBAHASAN

Palam bub ini menguraiken tentong hasil Pembuaton media media
pembelajaran berbasis game edukasi untuk meningkatkin pemahaman
matent fotosintesis [PA. Menggunakan program: aplikasi unity yang sodah
disesuikan.
BAR Y PENUTUP

Di dalam  bab ini memuat kesimpulan serta  saran  wntuk
pengembangan media pembelajaran berbasis game  edukasi  untuk
meningkatkan pemahiman materi fotosiniesis ipa.
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