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1.1 Latar Belakang

Teknologi merupakan salah satu pilar wtama dalam  perkembangan
masyarakat medern, yang kian mendominasi berbagai aspek kehidupan, termasuk
dalam penyampaian informasi. Pul:kw deknologi saal ini tidak hanya
meliputi peningkatasl perangkat keras dan perangkal lunak, tetapi juga mencakup
inovasi dalamfiroses. metode, dan sistem kerja yang mendukung interaksi digital.
Salah satu inovas: pmﬂgwﬂmﬂlm intemel, yang telah menjadi fondasi bagi
Imhgd fnyanan limm informasi yang wm pada masyarakat

Internet sebagai jaringan global, memungkinkan pertukaran informasi
sectira cepat dan mudah melalui berbagai phatform digital [1]. Wabsite sebagzai salah
satu M fﬁarma:si utoma, memainkan peran vital dalam Wk:ﬁm
informisi dan memfasilitast komunikasi antara lembaga, institusi pemerintah,
TNpUn :ﬂihmm Perancangan antarmukn pengm J;&m-r interface) yang
intuitif dan responsif menjadi kunei agar wehsite dapat berfungsi optimal dalam
memenuhi kebutuhan informasi dan interaksi penggunanya ﬂ]

UNESCO 'IHH! ‘menefapkan dacrah Panggumg Krapyak sampai dengan
Monumen Tugu Yogyakarta sebagal “sumbu filosofi” yang mempunyai makna
mgkﬂmw Kelurahan Suryodiningratan ﬁngm daerah yang dilalui

sumbu filosofi tersebut. menjadi bagian m p&eﬁn budayn, seperti adat
mitoni, brokohan, tedak siten, don hﬂmw IkﬂFl kekayaan budaya yang
dimilikinya tersebul, memiliki potensi besar untuk dipromosikan melatu platform
digital. Promosi kegiatan budaya saat ini dilakukan melalui media TikTok.
Instagram, brosur dan pamflet. Sementara, di beberapa rintisan kelurzhan budaya

lainnya sudah memiliki website.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penulis tertark merancang sser
interface  website  Rintisan  Kelurshan Budaya Suryodiningratan.  Dalam



perancangan user interfice website terdapat beberapa metode, di antaranyva sebagai

berikut:

I User Centered Design
User Centered Design {UCD) merupakan desain vang berpusat pada pengouna
yang dilakukan melalui proses wawancara, sehingga lebih berfokus pada saran
atau masukan vang diberikan dari beberapa user yang sudah diwawancarai.

imerface  website  Rintisan  Kelurshan  Budaya Eu:yudmmgralnn dengan
menggunakan metode Design Thinking agar dapat berfungsi sebagai media
informasi digital?
1.3 Batasan Masalah

Agar skripsi ini dopat fokus dan mencapai tujuan yang diharapkan, maka
ada beberapa batasan masalah, yaitu:



I, Perancangan wser imterface website Rintisan  Kelurshan Budaya
Suryodiningratan dengan metode Dexign Thinking.

2. Prototvpe wehsire yang dirancang hanya memuat informasi terkait kegiatan dan
pengenalan budaya yang ada Kelurahan Suryodiningratan.

1.4 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk:

Lo Sistematika Penulisan

perancangan user inferface website vang dibagi menjadi lima bab dengan pokok
pikiran dari tiap-tiap bab sebagai berikut:
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Bab ini berisi uraian tenfang Lator Belakang Masalah, Rumusan Masalah,
Batasan Masalah, Tujuan Penelifian, Manfaat Penelitian, dan Sistematika
Penulisan.
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Bab ini menjelaskan tentang dasar teori yang digunakan dan literatur vang
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