BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Dalam era digital yang semakin berkembang, jaringan komputer menjadi
pondasi utama dalam mendukung kelancaran komunikasi dan transfer data antar
berbagal perangkat dan sistem, salah satw @lemen penting dalam dunia jaringan
komputer adalah Routing. yang berfungsi mengarshkan paket data agar dapat
mencapai tujuan dengan efisien dan andal, sesuai dengan pmlnku] routing yang
digunakan{]. Dalam mmﬂrpmp perusuhiam, Hﬂ,‘tman perangkat
proprietary seperti Cisco, Imipn'.d&n MikroTik masih menjadi standar utama
dﬂuutntﬁ-zmmtam m-ﬁﬂnm Karena pera;@bliqim“wknn stubilitas,
keamanan. dan dukungan jangka panjang. schingga banyak Hﬂunak.m oleh
pertisahaan dalam berbagai skala[2](3][4].

Dalam penggunaan protokol routing dinamis lanjutan pada BGP {Bapder
Guateway Pratoes!) pada perangkat seperti ¢iseo memang dikenal dengan stabil dan
andal, ismun terkadang sering kali dihadapkan kendala sperti memeriukan lisensi
tambahan dan keterbatasan feksibilitasnya, kondisi ini yang dapat meningkatkan
biays operasional dan terbatasnys skalabilitag, m seirng  dengan
nmingmtnw transformasi digital yang seharusmya dapat hblh efisiensi dan
adaptabilitas[3].

memm mm:pakm salnh saty perangkat lunak routing open-
source berbags T ?ﬂ'lig'bérk.fsruﬂung scbngﬁ;jw&buah router komersial
atan proprietary[6]. Fﬂmw ﬁlu@ugga dan kini digunakan
dalam berbagai platform berbasis Linux, termasuk senm:}an.ngan dan perangkat
hmak berbasis SDN (Sofiware-Defired Networking)[7]. Dengan kemampuan
mendukung protokol seperti BGP, OSPF, RIP, 18-15, dan VXLAN, FRRouting
menawarkan fleksibilitasnya dalam konfigurasi, kompatibilitas dengan berbagai
sistemn operasi. serta skalabilitas vang memungkinkan implementasi pada jaringan
skala kecil hingga besar. Selain itu, karena berjalan di atas sistem operasi Linux.
FRRouting dapat diimplementasikan pads server standar, dapal mengurangi



I3

ketergantungan pada perangkat jaringan yang mahal[8].

Oleh karena itu. penelitian ini dilakukan untuk mengeksplorasi dan
membandingkan performa protocef dinamis BGP pada platform Ciseo 105 (v108)
dan FRRouting melalui simulasi pads GNS3. Penelitian ini tidak bermaksud
mencari mara yang lebih unggul secara absolut, tetapi lebith meniloi apakah
FRRouting cukup layak digunakan sebagai alternatif open-source, dengan
pendekatan evaluasi berbasis perfu.mu;uink saperti foiency, throughput, dan
waktu konvergensi. Hasil pﬂl.gliﬁm wwmhenkm wavasan bagi
praktisi junngan dalom mempertimbangkan FRRouting sebagai solusi alternatif
dﬂmmtmrmm

12 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dijelaskan, rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah bagaimana perbandingan performa profecal routing
dmmﬂﬁ.ﬁ‘rmj&ng dijalankin puds platform Cisco 103 1vlﬂﬁﬁmin
dalam implementasi lingkungan simulasi pada GNS3, berdasarkan pmmeter
Satency, throsghpw, waktu kopvergensi, dan biaya opergsional? serta .ﬂgm’h mand

FRRouting dapat dianggap Inyak sebagai alternatif open-source dalam konteks
tekmis]
13 Batasan Masalah

Agar penelitinn ini tetap fokus dan sesual dengan tujuan eksplorasi

yang ditetapkan penulis adalsh sebagai beriku:

|. Penelitian ini hanya dilokukan dalam lingkungan simulasi jaringan

menggunakan GNS3, tanpa melibatkan pengujian pada perangkat fisik.

b2

Tidak menrcakup implementasi pada jaringan skala besar atau lingkungan
produksi yang kompleks.

3. Perbandingan pada penelitian ini difokuskan pada performa protokol BGP,
bukan pada perangkat fisik, untuk menjaga objektivitas dan keadilan
pengujian. Protokol routing dinamis lain seperti OSPF, RIP, EIGRP, dan
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I5-15 tidak dianalisis atau dibandingkan dalam penelitian ini,

Topologi jaringan yang digunakan berbasis partial mesh dengan 4 router
dan 2 host, dan tidak mencerminkan kompleksitas skenario jaringan skala
besar { enterprise level).

Penelitian ini tidak mencakup analisis keamanan, sepertl BGP hijacking,
route filtering, atal man-in-the-middle atteck.

Evaluasi performa hanya mm latency, throughpwt, dan waktno
kmx'ergﬂﬁg-aﬁ'ﬁumwwﬁﬁﬂ]nin sepert] Jitter, packet
lurss, atats availabilisy tidak dibahas.

. _Konfiguran BGP dilakukan secarn standar dan tidak termasuk optimasi
'MHLI.III ﬁwﬂw rouling, prqr‘lyqﬁ#m_ﬂ'lﬂ load halancing

wtult-path (ECMP).

8. Pengujian dilakukan dalam waktu singkat dan trafik jaringan disimulasikan
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menggunakan ICMP. Tidak dilakikan pengujian pada trafik nyata seperti

EITP',TI'F atau VolP'.
Eﬁmﬂihla}ﬁl hanya mencakup lisensi penggunaan perangkat mmlpﬂ

memasukkan biaya total kepemilikan TCO (Tatal Cast OF Owmership).,
seperti biaya pelatihan, pemeliharaan, atau pengadaan peranghat.

0. Hasil perbandingan tidak dimaksudkan unfuk w keunggulan

1.4

nhat:rlm satu_platform techadop yang lain, mahmknn sebagai studi
if untuk kebutuhan referensi dan pembelajaran.

Tujuan Penelittan
Tujuan yang 1ugmdm duhm.puﬂﬂﬁnﬁ adalzh untuk mengevaluasi

dan membandingkan performa protokel BGP yang dijalankan pada platform
FRRouting dan Cisco 108 {v105) dalam lingkungan simulasi. Evaluasi dilakukan
berdasarkan parameter teknis seperti lutency, throughput, waktu konvergensi, serta
estimasi biaya operasional. Diharapkan penelitian ini dapat membenkan gambaran

sejauh mana FRRouting layvak digunakan sebagai solusi alternatif open-source
dalam implementasi routing dinamis BGP.
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Manfaat Penelltian

Penetitian ini diharapkan dapat memberikan manfast baik dan segi teoritis
maupun proktis, sebagai berikut:

Manfaat teontis

Menambah referensi akademik terkait perbandingan performa routing
dinemis BGP antam solusi open-source (FRRouting) dan perangkat
proprietany (Cisco %'Iﬂﬂ,-m-ﬁ-mk penggunaan sumber doya,
waktu konvergensi, dan ﬁww
anﬁﬁmwmm mengeni pumﬂupsi Solusi open-
soyrce dalam infrastruktur jaringan pum#ju.m, khususnya dalam
konteks efisienst binya dan fleksibilitas.

2. Manfast praktis

Ihpat memberikan panduan bagi adrmmstmlnrw dﬂtpﬁlm
|h1|.|:|1 memahami konfigurast dan implementast ‘Ellﬁnnm dalam

routing dinamis BGP pada lingkungan simulasi serta bagaimana
membandingkanya dengan platform Cisco vIOS.

- Membantu organisasi atau Perusahaan dalam miengeyaluasi efektivitas

dan efisiensi FRRouoting sebagai u]thﬂ.ﬁl'mm‘ harhm woffvare,
terutama dalam espek perﬁ:mna dan biaya ml

Ehenyﬁlﬁ}‘lpmdiﬁlnﬁﬁ,wm dapat membuka ;mﬁmnghhih lusas dalam
pemanfaatan teknologi open-sowrce FRRouting di bidang jaringan serta
memberikan  Cambaran vang lebih jelas bagi pihak-pihak yang tertarik
memanfaatkan ﬂﬂmllmmmmmm
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BAB 1

Sistematiks Penulisan

Penelitian ini disusun untuk memudahkan pembaca dalam memahami alur
penelitian, terdiri dari lima bab dengan sistematika sebagai berikut

PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakang penelitisn, rumusan masalah. Batasan
masalah. tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika



penelitian, Bab ini menjelaskan alasan pemilihan topik penelitian,
BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini membahas berbagai teon don literatur yang mendukung

pumlman.lumasukknmduummﬂgdlmus BGP, Cisco,

Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian berdasarkan hasil dan
pembahasan yang telsh dilakukan, serta saran bagi penclitian
selanjutnya atau implementasi FRRouting dalam scenario nyata.
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