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INTISARI 

 

Time Excelindo merupakan perusahaan di bidang teknologi informasi yang 

berada di Yogyakarta. Perusahaan ini sedang mengerjakan proyek aplikasi dibidang 

pertanian dan menginginkan adanya aplikasi yang dapat menunjang aktifitas 

agronomis untuk melaporkan kondisi lahan petani seperti lokasi lahan sawah, 

analisis penyebab dan lain sebagainya menggunakan telepon genggam. Tujuan dari 

penelitian ini adalah untuk memenuhi kebutuhan perusahaan atas kebutuhan 

aplikasi tersebut agar agronomis dapat melaporkan kondisi lahan secara langsung 

melalui aplikasi Android di telefon genggamnya.  

 

Cara yang paling memungkinkan untuk memenuhi kebutuhan perusahaan 

tersebut adalah dengan penerapan aplikasi berbasis mobile. Agronomis tidak perlu 

lagi membawa kertas formulir laporan yang seringali merepotkan bahkan 

menambah beban bawaan. Aplikasi berbasis mobile ini nantinya dapat dipasang di 

hp agronomis masing – masing sehingga agronomis dapat dengan mudah 

melaporkan data yang diminta saat berada di persawahan.  

 

Aplikasi berbasis mobile merupakan solusi yang tepat bagi permasalahan 

tersebut karena dapat dengan mudah diakses darimana saja selama terkoneksi 

dengan jaringan internet. Agronomis juga dapat memanfaatkan smartphone 

miliknya secara lebih optimal terutama yang berbasis sistem operasi Android. 

 

 

Kata kunci :  Mobile App, Agronomis, Ionic Framework, Angular 
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ABSTRACT 

 

Time Excelindo is a company in the field of information technology located 

in Yogyakarta. The company is currently working on an application project in 

agriculture and wants an application that can support agronomic activities to 

report the condition of farmers' land such as the location of paddy fields, cause 

analysis and so on. The purpose of this study is to meet the company's needs for the 

application so that agronomists can report land conditions directly through the 

Android application on their mobile phones. 

 

The most possible way to meet the needs of these companies is the 

application of mobile-based applications. Agronomists no longer need to bring 

paper report forms that are often troublesome even add to the burden of luggage. 

This mobile-based application can later be installed on each agronomist's cell 

phone so that the agronomist can easily report the requested data while in the rice 

field. 

 

Mobile-based applications are the right solution for these problems because 

they can be easily accessed from anywhere as long as they are connected to the 

internet network. Agronomists can also utilize their smartphones more optimally, 

especially those based on the Android operating system. 
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