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ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi tantangan yang dihadapi oleh editor 
selama proses editing dan solusi yang diterapkan dalam membangun cerita melalui 
video dokumenter berjudul Lihat, Dengar, dan Rasakan: Budaya Kita Tanggung 
Jawab Kita, yang bekerjasama dengan Desa Wisata Wukirsari. Analisis dilakukan 
dengan menggunakan teori editing offline dan online untuk melihat bagaimana 
editor bekerja sama dengan tim, terutama Director of Photography (DOP) dan 
sutradara, dalam menyampaikan pesan melalui audio dan visual dengan estetika dan 
makna yang mendalam. Hasil penelitian menunjukkan bahwa kinerja editor sangat 
krusial dalam mengorganisir footage dan menciptakan alur cerita yang koheren, 
mulai dari tahap pra-produksi hingga pasca-produksi. Proses editing offline dan 
online yang diterapkan memungkinkan editor untuk memilih elemen-elemen yang 
relevan, menyempurnakan hasil akhir dengan penambahan efek visual, pengaturan 
warna, dan penyempurnaan audio, yang semuanya berkontribusi pada pengalaman 
menonton yang lebih mendalam. Kolaborasi yang erat antara editor, sutradara, dan 
DOP memastikan setiap keputusan editing selaras dengan visi keseluruhan film. 
Secara keseluruhan, penelitian ini menegaskan bahwa editing adalah sebuah seni 
yang membutuhkan keterampilan teknis dan pemahaman naratif yang mendalam, 
yang berperan penting dalam menciptakan karya audio visual yang efektif dalam 
menyampaikan pesan pelestarian budaya dan menyentuh hati penonton. 
 
Kata Kunci: perkembangan teknologi, editing, dan budaya lokal. 
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ABSTRACT 

 

This research aims to identify the challenges faced by editors during the editing 
process and the solutions applied in building stories through a documentary video 
entitled See, Hear, and Feel: Our Culture is Our Responsibility, in collaboration 
with Wukirsari Tourism Village. The analysis was conducted using offline and 
online editing theories to see how editors work with the team, especially the 
Director of Photography (DOP) and the director, in conveying messages through 
audio and visuals with aesthetics and deep meaning. The results showed that the 
editor's performance is crucial in organizing footage and creating a coherent 
storyline, from the pre-production to the post-production stages. The offline and 
online editing processes that are applied allow the editor to select relevant 
elements, refine the final result with the addition of visual effects, color adjustments, 
and audio enhancements, all of which contribute to a more immersive viewing 
experience. Close collaboration between the editor, director, and DOP ensures that 
every editing decision is in harmony with the overall vision of the film. Overall, this 
study confirms that editing is an art that requires technical skills and a deep 
narrative understanding, which plays an important role in creating audio-visual 
works that are effective in conveying the message of cultural preservation and 
touching the hearts of the audience. 

Keywords: technological developments, editing, and local culture 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


