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INTISARI 

Rumah Makan Java Juice yang berada di kota Klaten berdiri pada tahun 

1999, memiliki banyak menu makanan dan minuman yang ditawarkan. Sehingga 

setiap hari data transaksi penjualan di Rumah Makan Java Juice semakin 

bertambah. Namun pemanfaatan data transaksinya belum maksimal baru sebatas 

untuk laporan peningkatan dan penurunan penjualan. 

Pada rumah makan Java Juice memiliki kendala dalam menentukan 

strategi penjualan yang tepat. Dari transaksi penjualan maka rumah makan Java 

Juice memiliki data-data yang belum diketahui manfaat lainnya. Oleh karena itu, 

dibutuhkan sebuah aplikasi yang digunakan untuk memanfaatkan data-data 

tersebut agar bisa menghasilkan informasi penting dalam strategi teknik 

pemasaran untuk memberikan promo suatu makanan atau minuman dan membuat 

paketan yang tepat untuk konsumen. Teknik untuk mengolah data tersebut salah 

satunya menggunakan teknik data mining dengan metode association rule dengan 

algoritma frequent pattern-growth. 

Dalam penelitian ini dengan algoritma FP-Growth yang dapat melihat 

pola pembelian makanan dan minuman yang paling sering dibeli di rumah makan 

Java Juice,  karena memiliki banyak menu makanan dan minuman sehingga 

konsumen akan sering berganti makanan atau minuman yang mereka pesan sesuai 

keinginan mereka maka akan sering mengubah strategi penjualan dengan 

pemberian promo dan paketan makanan dengan menggunakan hasil analisa FP-

Growth. 

 

Kata Kunci : pola asosiasi, data mining, FP-GROWTH. 
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ABSTRACT 

 

The Java Juice Restaurant in the city of Klaten, established in 1999, has 

many food and beverage menus on offer. So that every day the sales transaction 

data at Java Juice Restaurant is increasing. However, the utilization of 

transaction data has not been maximally limited to reports on sales increases and 

decreases. 

At Java Juice restaurant has constraints in determining the right sales 

strategy. From the sale transaction, the Java Juice restaurant has other unknown 

data. Therefore, we need an application that is used to utilize these data in order 

to produce important information in marketing technical strategies to provide 

promos for food or drinks and make the right package for consumers. One of the 

techniques for processing data is to use data mining techniques with the 

association rule method with frequent pattern-growth algorithms. 

In this study with the FP-Growth algorithm that can see the patterns of 

purchasing food and drinks most often purchased at Java Juice restaurants, 

because it has a lot of food and beverage menus so consumers will often change 

the food or drinks they order according to their desires it will often change the 

sales strategy by giving promos and food packages using the results of the FP-

Growth analysis. 

 

Keyword : association pattern, data mining, FP-GROWTH. 


