BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Program Studi Diploma 3 Manajemen Informatika (D3MI) yang ada
Universitas Amikom Yogyakarta memerfukon sebuah sistem wyang dapat
mendukung pemantiuan dan penilaian kegiatan mahasiswa secara efektif, Akan
tetapi. Mahasiswa Prodi D3MI belum. memiliki mtem pemantauan dan penilaian
kegiatan mahasiswa yang' ie:pum—rml fime, dﬂ:.pqr;ulﬂtun penting. Ketiadaan
sistem ACHIEVEMY ini wmw}lﬂﬂsﬁ'ﬁﬂﬁlw!ﬁ{ dicatat, dipantau,
dan dievaluasi, sniuwpmm untuk hu'premmtnhun terkelola dengan
maksimal. Kmshan din pihak prodi DIMI akan kesusshan dalam
memantan seris mendata mahasiswa yang aktif dalam berkegiatandi dalam kampus
nmdihﬂ kampus.

‘Berdasarkan penelitian sebelumnya yang ada di Akaderni Sekretari Budi [.1dzur
Dralam pm:blnﬂ tersebut dijelaskan babwa keberadaan sistem mﬁm prestasi
mhath‘m dﬂﬁ, mempermudah mahasiswa maupun petugas layanan -Ems!asl
dalam ‘melakukan pencatatnn dan perhitungan poin kegiatan. Sistem tersebut
menyajikan data dalam bentuk digital, sehingga lebili mudah dalam pengelolaan
dan pencarian data. serta mendukung proses evaluasi m lebih efisien dan
akurat[1]. Dengan adanya digitalisasi data, proses dokumentasi kegiatan mahasiswa
menjadi lebih fevorganisir dan dapat diakses kapsn saja.

Ummwmm berbasis wahmg dirancang tidak hanya
untuk mempermudah pencitatan dan peugelulm-m mahasiswa, tetapi juga
untuk mendorong mereka agar m w Sitbm ini diharapkan dapat
memotivasi mahasiswa denga.u mnyedmlcan platfurm yang transparan, terstruktur,

dan mudsh diakses, sehingga mereka lebih termotivasi untuk mengikuti kegiatan
yang bermanfast dan mendapatkan pengakuan atas prestasi yang mereka raih.
Dengan adanya aplikasi ini, dibarapkan proses pengelolaan kegiatan mahasiswa
menjadi lebih sistematis. efisien. dan mampu mendorong terciptanya budaya
prestasi di lingkungan akademik.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapal dirumuskan masalah sebagai

berikut :

1.

[

Bagaimana agar mahasiswa dapat menyimpan data kegiatan mereka dengan
aman dan terstruktur?

Bagaimana mahasiswa dapat melibiat pencapaian dan memantau kegiatan yang
telah dilakukan?

Bagaimana dosen dan prodi-dapat memantau kegiatan mahasiswa dengan
feksibel?

1.3 Tujusn Penelitian

Sesuni dengan masalah yang diidentifikasi, penelitian ini telah dilakukan,

sehingga penclition ini dilalukan dengan poin tujusn ¢
1. Merancang sistem untuk menyimpan data kegiatan mereka dengan aman dan

2.

s

terstruktur

Merancang sistem agar mahasiswa dapat melihat pencapaian dan memantau
kegiatan mereka.

Marancang sistem agar dosen dan prodi dapat memantau kegiatan mahasiswa
dengan fieksibel.

1.4 Batasan Masalah

=

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah Bﬂimilhm'hi

Sistem ini dikembangkan menggunakan framework Lamavel [T dengan bahasa
pemrograman PHP, sertn  database mm dikelola  melalui
plalf'nml phpMyAdmin pads XAMPP,

Penelitian ini digunakum untuk memantsu dan menilal kegiatan mahasiswa
Prodi D3MI. o

Sistem ini digunakan untuk memastikan pencatatan dan penilaian kegiatan
mahasiswa dapat berjalan secara real-time, serta validasi keamanan data
pengguna sesudl perin masing-masing (mahasiswa, dosen, prodi, dan admin).
Sistem ini dibangun menggunakan metode pengembangan Waderfall, vang
meliputi tahapan analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian,
dan pemeliharaan.



1.5 Manfaat Penelltian

Penelitian memberikan beberapa manfant seperti manfaat bagi Prodi D3MI
Universitas Amikom Yogyakarta, manfast bagi pengguna, dan manfaat dan sisi
pengetahuan. Adapun rincian manfaat dan penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Manfaat bagi Prodi D3MI Universitas Amikom Yogyakarta

Sistem ini dapal meningkatkan efisiensi dalam pengelolasn data kegiatan
mahasiswa secara real-time dan memudﬂimqhun serta prodi dalam melakukan
penilaian secara dlgmhﬁdmn itu, Sist it
pendidikan n;ghhu]:ﬂmgelpﬁh-#hmhﬂh terstrukfur dan transparan.
2. Manfuat bagi pengguna

Memudahkan Mﬁ dalim menginputkan kegistan atau prestasi yang
diikuti. Dan memudshkan dosen dan prodi dalam melakukan penilaian secara
digital.
3. Manfaat dari sisi pengetnhuan

Fﬂlﬂmﬂﬂlﬂl memberikan kontribusi bagi sisi pengetahuan, khususnya di
bidang sistem informasi dan teknologi pendidikan, dengan menambahkan Kajian
mengenl| punﬁmgan dan implementasi sistem informasi pcnr.:nlum Kkegiatan
mahasiswa berbasis web. sistem ini dapat dijadikan m bagh penelitian-
phﬂm‘l selanjutnyn yang ingin mengembangkan sistem serupa untuk mendukung

pengelolaan data akademik maupun gon-akademik. '

1.6 Sistematika Penulisan

Fumhmlm fima bab. Berikut adalah uraian mengenai sistematika
penulisan tersebut:

peningkatan kualitas layanan

BAB 1: PENDAHULUAN

Pada bab |, membahas mengenai latar belakang permasalaban, rumusan
masalgh, mujusn penelitian, batasin masalah, manfaal penelitian, serta sistematika
penulisan.



BAB II: TINJAUAN PUSTAKA

Dalam bab 2, berisi referensi terkait penelitian yang diambil dari jumal atau
berisi pengertian-pengertian secars teori sesuai dengan tema penelitian yang
diambil dari buku, ebook maupun situs resmi
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