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INTISARI

Program Studi D3 Manajemen Informatika Universitas Amikom Yogyakarta
belum memiliki sistem yang terpusat untuk mencatat dan memantau kegiatan serta
prestasi mahasiswa secara real-time. Ketiadaan sistem ini menyebabkan sulitnya
proses pemantauan dan evaluasi prestasi mahasiswa yang berdampak pada
kurangnya apresiasi terhadap capaian akademik dan non-akademik mahasiswa.
Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan untuk merancang dan membangun sistem
pencatatan dan pemantauan kegiatan serta prestasi mahasiswa berbasis web yang
terstruktur dan mudah diakses untuk memudahkan proses pencatatan kegiatan dan
prestasi di prodi D3MI.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan
Waterfall, yang terdiri dari beberapa tahapan, yaitu analisis kebutuhan,
perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Sistem ini
dikembangkan menggunakan framework Laravel dengan bahasa pemrograman
PHP serta database MySQL. Dalam sistem ini, mahasiswa dapat mencatat kegiatan
yang diikuti, dosen dapat memberikan penilaian, dan admin memiliki kontrol penuh
terhadap pengelolaan data.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan mampu
meningkatkan efisiensi dalam pencatatan dan pemantauan prestasi mahasiswa
secara real-time. Pengujian menggunakan metode Black-box Testing memastikan
bahwa fitur-fitur utama sistem berfungsi sesuai dengan spesifikasi yang telah
dirancang. Dengan adanya sistem ini, pencatatan prestasi mahasiswa menjadi lebih
terstruktur, transparan, dan dapat meningkatkan motivasi mahasiswa untuk lebih
aktif dalam kegiatan akademik maupun non-akademik.

Kata kunci: Sistem Pencatatan, Pemantauan Prestasi, Mahasiswa, \Website,
Laravel
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ABSTRACT

The D3 Information Management Study Program at Universitas Amikom
Yogyakarta currently lacks a centralized system to record and monitor student
activities and achievements in real-time. The absence of this system makes it
difficult to monitor and evaluate student performance, leading to insufficient
recognition of both academic and non-academic accomplishments. Therefore, this
study aims to design and develop a web-based system for recording and monitoring
student activities and achievements, which is structured and easily accessible to
facilitate the recording process of activities and achievements in the D3
Information Management program.

The method used in this study is the Waterfall development model, which
consists of several stages: requirements analysis, system design, implementation,
testing, and maintenance. The system is developed using the Laravel framework
with PHP programming language and a MySQL database. In this system, students
can record the activities they participate in, lecturers can provide assessments, and
the admin has full control over data management.

The results of the study indicate that the developed system is able to improve
the efficiency of recording and monitoring student achievements in real-time.
Testing using the Black-box Testing method ensures that the main features of the
system function according to the designed specifications. With this system in place,
student achievement recording becomes more structured, transparent, and can
increase student motivation to be more active in both academic and non-academic
activities.

Keyword: Recording System, Achievement Monitoring, Students, Website, Laravel
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