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1.1 Latar Belakang
Program Siudi Diploma 3 Mansjemen Informatika (D3MI) vang oda di
Um\-mm.i Amikom Yopyokartn memerlukan sebush sistem  yung  dapst
mendukong pemantanan dan penilaian kepiatan _mncfnkhfﬂkm

-h tcﬁmlﬂm hlh“inhmhlu sistem inform

mmmunmﬁaﬂn}m

memotivasi mahasiswa dengm

yong bermonfant dan mendapatkon penpokuan atas prestasi yang mercka raihe
Dengun ndanya aplikesi ini, dibarapkun proses pengelolaan kegiatan mahasiswa
menadi lebih sistematis, efisien, dan mampu mendorong terciptenya budaya
prestasi di lingkungan skademik.



1.2 Rumusan Masalah
Wil Dot labiinig: clintiie, il dupit Sifiridin sl s
benkut :
1. Bagnimana merancang scbuah sistem yang mompu mencatat, menympan, dan
mwaﬁhndnhkngmmhmwummm don ferstrukiur, seria

mahasiswa dapat berjalon secarn real-time, serta validasi keamanan data
penppuna seswi peran masing-masing {mohasiswa, dosen. prodi, dun admin).

4. Sistem ini dibangun menggunakan metode pengembangun Waterfull, yung
meliputi tahapan analisis kebutuhan, desain sistemn, implementasi, pengijum,
dan pemeliharann.



1.5 Manfaat Penclitian

Penclition memberikan beberaps manfaat seperti monfast bagi Prodi DIMI
Universitas Amikom Yogyakarta, manfast bagi pengguny, dan manfaat dori sisi
1. Manfast bagi Prodi D3MI Universitas Amikom ¥ogyakarta

Sistem im dapat meningkatkan cfisicns:. dal

memudahk

BAB I: PENDAHULUAN
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