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1.1 Latar Belakang

Pengelolzan barang dan ruang secara manual masith menjadi tantangan
utama yang menghambat Kinerja operasional di banyak sekolah, termasuk SMA
Negeri | Sleman. Sistem pemnlalnn‘-]ﬂg.:’lﬂhsis kertas sering menimbullkan
berbagai mnsahﬁ,ﬂkl‘l.l inkonsistensi ‘ﬂl. &TPM?HEIML. dan akses data
yang mi..hugt ﬁhﬁm Situasi ini_ tidnk hanya menyulitkan
pengelola dalam menjalankan tugasnya. tefapi juga berdanpak

pada efisiensi guru

dan siswa, terutama dalam proses peminjaman barang dan ruang.
qulﬁdnn ruang sering dipmjrmkan untuk mn@kﬂiﬁﬂi’&ﬂ%ﬂuk
dan ekstrakurikuler di sekolah. Tanpa adamya sistem yang terstrukiur dan
Hmtl:m Fﬂmn_]a.nml sering  mengalami kete:jpmhmm ukihﬂ:t proses
persetujuan yang lambat, kurangnya informasi inventars yang akurat, dan
minimnya notifikasi kepada pengguna mengenai status puﬂmjlﬂll Hal i
Sulis date soliak SRk et adcet 4 ey L

la proses peminjaman

sistem informas:

mangjemen inventaris beﬁaﬂr-wr‘bf-'ﬁp\‘ﬂ:uﬁ m memungkinkan akses datn secara
real-time dari berbagai perangkal, meningkatkan fleksibilitas dan transparansi
dalam proses peminjaman. Selain itu, sistem i dapat mendukung pengajuan
barang baru, persetujuan peminjaman, dan pefaporan pengembalian barang dalam
satu platform terntegrasi. Menurut Dancvella et al (2023), sistem informasi

maonajemen berbasis web dapat meningkatkan efisiensi operasional dengan
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mempermudah kolaborasi antar pengguna dan mengurangi ketergantungan pada
proses mamual [2].

Dalam pengembangannya, sistem ini menggunakan framework Laravel,
salah satu framework PHP yang paling populer saat ini. Laravel dipilih karena

memiliki arsitektur Model-View-Controller
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1.3 Tujuan Penelitian
Untuk membuat Sistem Informasi Peminjaman Inventaris Sekolah pada
SMA N | Sleman menggunakan framework Luravel.



1.4 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah pada penelitian website Peminjaman Inventaris

Sekolah di SMA N | Sleman, yaitu:

|. Sistem yang dikembangkan dirancang sesuai dengan kebutuhan SMA N |
Sleman, mencakup proses pendataan barang dan ruangan, fitur peminjaman
barang dan peminjaman ruangan, serta fitur pengajuan barang bar,
Website yang dirancang mng_gdﬂimﬁlham pemrograman PHP, HTML,
Javascript, dan style CS&W yang digunakan adalah Laravel serta
MySQL sebagni database manajemen.
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L5 Manfaat Penelitian
Manfsat yang dapat diperoleh dari penelitian tugas akhir ini bagi kedus
bl pilbalk Adalah sebagai berikut:
1. Manfiat Bagi SMA N | Sleman
Sistem ini telah diperlihatkan kepads pihak sekolah dun menunjukkan
km dalam mengelols proses peminjaman barang dan mm serta
_perwm barang secara termiegrasi Selima demo. sistem menunjukkan
hphﬂl proses manual dapat diminimalkan dan waktu administrasi dapat
dipercepat secarn signifikan. Namun, manfaal maksimal dari sistem ini
diharapkan dapal tercapai setelab website dilmstmgfhnigumhnmum Tesmi
oleh sekolah dalam aktivitas sehari-hari

2 Manfaat Bagi Pemis

Pemahaman vang Jebth mendalsm mnnw kebutuhan  teknologi
pengelolaan  inventaris i sekolh akan meningkatkan kemampuan
menyelesaikan masalah yang sangat penting dalam dunia kerja profesional.

Lo Sistematika Penullsan
Pada sistematika penulisan tugas akhir memuat uraian secara garis besar isi
tugas akhirr wntuk tiap-tiap bab. Penulis harus dapat mendeskripsikan
i menggambarkan} apa saja isi masing-masmg bab yang akan disusun dan dijelaskan
secara singkat isi dari bab 1. bab 11, bab I11. bab IV, dan bab V.
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Laporan ini ditulis dalam beberapa bab yang menjelaskan proses
pengembangan sistem peminjaman dan pengajuan barang di SMA N | Sleman,
mulai dari latar belakang hingga kesimpulan. Laporan ini disusun dengan cara
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