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INTISARI 

Pengembangan sistem informasi manajemen inventaris di institusi 

pendidikan masih banyak dilakukan secara manual dengan pencatatan berbasis 

kertas. Metode ini sering kali menimbulkan berbagai permasalahan, seperti 

duplikasi data, pencatatan yang tidak konsisten, serta keterlambatan dalam proses 

persetujuan peminjaman barang dan ruangan. Selain itu, kurangnya sistem yang 

terintegrasi menyulitkan pengelola dalam memantau ketersediaan barang secara 

real-time serta menghambat proses pengajuan barang baru yang dibutuhkan. Hal ini 

dapat menyebabkan ketidakefisienan dalam pengelolaan aset sekolah dan 

berpotensi menghambat kegiatan operasional yang bergantung pada ketersediaan 

barang atau ruangan. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan 

mengembangkan sistem informasi berbasis web yang menggunakan teknologi 

PHP, MySQL, dan framework Laravel yang diberi nama 'E-Pinjam SMANSA'. 

Sistem ini dirancang untuk mengoptimalkan proses peminjaman barang dan 

ruangan, serta mempermudah proses pengajuan barang baru. Dengan adanya fitur 

status peminjaman, sistem ini meningkatkan transparansi serta efisiensi dalam 

pengelolaan aset sekolah, sehingga semua pihak dapat memantau status 

peminjaman secara lebih jelas dan terstruktur. 

Implementasi sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi 

operasional sekolah dengan mengurangi ketergantungan pada pencatatan manual, 

mempermudah proses administrasi peminjaman, serta memberikan kemudahan 

bagi siswa dan guru dalam mengakses layanan peminjaman barang dan ruangan. 

Dengan sistem yang lebih modern dan terintegrasi, pengelolaan aset sekolah dapat 

dilakukan secara lebih akurat, efisien, dan terorganisir dengan baik. 

 

Kata kunci: Sistem informasi manajemen inventaris, Sistem informasi berbasis 

web, Framework laravel, website, Manajemen inventaris sekolah, E-Pinjam 

SMANSA 
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ABSTRACT 

The development of inventory management information systems in 

educational institutions continues to rely heavily on manual, paper-based records. 

This approach often leads to a variety of issues, including data duplication, 

inconsistent recording, and delays in the approval process for borrowing goods 

and facilities. Additionally, the lack of an integrated system makes it challenging 

for managers to monitor the real-time availability of goods, complicating the 

process of requesting new items. These inefficiencies in school asset management 

can hinder operational activities that depend on the availability of resources or 

rooms. 

To address these challenges, this research aims to develop a web-based 

information system called 'E-Pinjam SMANSA,' utilizing PHP, MySQL, and the 

Laravel framework. This system is designed to streamline the process of borrowing 

goods and booking rooms while simplifying the application process for new items. 

With features such as borrowing status tracking, the system enhances transparency 

and efficiency in managing school assets, allowing all parties to monitor borrowing 

statuses in a clearer and more organized manner. 

The implementation of this system is expected to improve the efficiency of 

school operations by reducing reliance on manual records, simplifying the loan 

administration process, and providing greater convenience for students and 

teachers in accessing services. 

 

Keyword: Inventory Management Information System, Web-Based System, Laravel 

Framework, website, School Inventory Management, E-Pinjam SMANSA 


