nemjadi dm yaitu game 2D dan
3D, sedangakan dari kategori terdapat jans game seperti action game, advemiure
game. RPG ( Role Plaving Game), RTS (Beal Time Strutegy), FPS (Firs Person

Shooter), puzzle, side serolfing 2D dan hin sebagainya. Babkan terdapat banyak



game yang tipenya merupakan kombinasi dari tipe-tipe vang telsh disebutkan di
olas, sehingga game menjadi semakin rumit.

Penulis skan membuat gome bergemre side scrofling  adventure

menggunkan platform desktop, dengan dasar survey IGDA padn tahun 2017

5. Lembaga rating yang digunakan adalah IGRS (Indonesia Game Rating
Syxtem).

6. Input dan mavigasi menggunakan keyboarnd.,

7. Game dimamkan di desktop



‘8. Aplikasi yang digunakan:
a  Game maker studio
b Camtasia Studio 6
¢ Inkscape

. Manfaat bagi pemilis :

Untuk menambah  keilmuan dan pengetabuan  baru  mengenai
pengembangan side serolling game menggumakan Game Maker Studio.

2. Manfast bagi mahasswa:



Dapat digunakan sebagai referensi mahasiswa kain untuk penelitiannya

dan sebagai bahan pengembangan.
1.6  Metode Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dabm penulisan skripsi ini dibagi

S (opik penclitian. Kemudian mempelaiestl
sehami penug:ngdlhmpawm

Game Development,
mnpa tkatan dan bantun
apapun dari pihak lain.

1.6.3  Metode Pengujian

Metode pengujiin yang digumkan untuk penelitian ini adakh
mengeunakun alpha festing dan beta testing dan pengobban daty beta testing
menggurakan skala liker.



1.7 Slstenmtika Penullsan

Secarn garis besar skripsi terdiri dari 5 bab dengan beberupa sub bab.
Penulisan skripsi ini disusun secara sslenatis yang terdiri dari bagan-bagian

yang saling berhubungan satu dengan lainnya. Berikut woian smgknt sutematika

BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan bagion akhir yang berisi simpulan dan saran dari

seluruh isi laporan yang tebh dibuat.
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