BAB IV
PENUTUF

41  Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian vang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan
balrwa pembuntan viswal effect dalam gome 2D platformer “Lost Doll™ dapat
diimplementasikan dengan baik mw Unity 202232001 Universal
Render Pipetine (URP). Selain itw) kebutuban ﬂlﬂginnal vang sudeh dirancang
sebelumnya dapat terpehuhi Mhﬁ. dengan ini berirti menunjukkan bahwa
implementast visiial ffecy dalam game “Lost Doll” telah berhasil dan sesuai dengan
yang ﬁmpkﬂﬂ &ulmi Hh!ﬂc seperti particle xystem, postprocessing, 2D
m dan shader gragh digunakan untuk menciptakan yesuel effec seperti hujan,
petir, kunang-kunang, daun berguguran, angin, fimish, hiding, chased, api obor,
kﬁﬂd:gunakm untuk memperkiut sugsana :[MM “Lost - Doll".
Berw hasil evaluasi teknis yong dilakukan oleh mentor mm
jnﬁﬁhlm visua! cffece memperoleh mln persentase sahmrﬂ.ﬂﬁwng
Mﬂmhleguﬁ “Sangat Buik™, hal ini menunjukkan batwa uﬁ:ﬁm‘ effect
m d.iﬁul: depat’ meningkatkon kualitas visual sena m& atmasphere

Per itial 'ﬂlhlﬂ. Wm visnal e_ﬂ&ﬂ’ﬁhﬂmrw Doll™ tidak
hamya nizan dun kesalahan tekmis 1 un non-teknis. Adapun
saran ymg &Iﬂnpm‘lmahn ﬁ;'rmfnﬂi!t ¢ gamé *Lost Doll™ yang dapat digunakan
pada masa mendatang sebagai berikut:

1. Dalam pembuatan viswal effeer kn&epannya perlu dip-[!ﬂ'l‘ﬂti[lﬂ dampak terhadap

performa game secara keseluruhan,

2. Perlu ditingkatkan transisi antar viswal effect agar terlihat lebih halus yang
dapat menciptakan pengaliman bermain yang imersif .

3. Dalam pembuatan effecr kabul mengmmakan shader graph, diperlukan
evaluasi teknik kembali vang digunakan agar bepar-benar membuat effect
kabut menjadi global.



