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1.1 Latar Belakang

Infinite Learning adalah perusshaan yang berbasis di Batam yang berfokus
pada pengembangan edukasi berbasis teknologi. Dengan tim yang terdin dar
individu-individu berbakat pada bidafig pengembangan perangkal lunak dan
multimedia. Infinite: Learning berkomitmen untuk meneiptakan pengalaman belajar
yang inovatif dan gfekif bagi mahasiswa yang mengikuti program MBKM. Salah
satu prochknya adulah “i.mt Dﬂ]"" ‘sehuah game 2D platfrmer yang dirancang
uﬂﬂmﬂmdlrkm pengalaman visual yang kaya dengan implementasi visual
mmmmthﬂung mﬁxr permainan. “Last Dnﬂ‘*mungkun clement
maratif yang kuat dengan desain dunin yang |mersff. ‘menjadikannys saloh satu
project Infinite Leaming dalam menghadirkan tcknologi game schagai media
hiburan.

Game telsh menjadi salsh satu bentuk hiburan digital bagi musyarakat
nr.h.mrq mm berkembang dalam beberapa tahun terakhir. Sewrmg dengan
anya teknologi, industri game ferus mengalami inovasi dalam aspek
gan-ph omfis, dan efek visual [1]. P‘Erkew eame fidak  hanya
mencerminkan pendapat pemain dan komunitas pikirkan tentang suatu game. tetapt
juga tolak ukur penilaian terhadap Kualitas game secara keseluruhan. Salsh satu
genre yang tetap berishan dan memiliki days tarik tersendini adalah game 2D
platformer. Meskipun game 3D semakin méndominash pasar game, game 2D
platformer masih populer karena mekanik permainan yang sederhana namun tetap
mampu memberikan pengalaman imersif bagi pemyain dengan visual yang khas [2].

Grame platformer merupakan gewre game yang berfokus pada pergerakan
game uniuk dapst melewati berbapai platform dengan tantangan dan rintangan.
Elemen wtama yang terdapat pada game plaiformer berupa mekanisme lompat.
gravitasi, dan interaksi dengan objek dalam dunia game [1]. Game plaiformer
sangat sering mengandalkan desain level yang kompleks don rmumil uniuk



I3

menciptakan pengalaman bermain yang unik dan menaniang bagi pemain. Dalam
proses pengembangan game 2D plotformer horus memiliki aspek visual yang
menarik untuk meningkatkan pengalaman bermain dan keterlibatan pemain dalam
dunia game [2].

Fisual Effec (VFX) merupakan salsh satu elemen penting dalam game yang
mencakup berbagai efek grafis seperti pencahayaan, partikel, bayangan, dan transisi
warma unluk membangun estetika \'Im.ldmmuasana dalam permainan [3].
Implementasi visudl effect dalaim game fidak hanya berfungsi schagai clemen
dekoratif. tetapi jugs membanty pemain memahami mekanis vang ada dalam
permainan tanpa perii instruksi berbasis teks [2], Viswal £/feet juga sangat penting
unfuk menyampaikan Eﬂﬂl kepada pemain, don juga dapal meningkatkan
mhumhmnnm yang' Nebih imersif dengan nmmg lebih jelas
l.eﬂlﬂ'.l@ MED. interaktif dalam game. Fisual Eﬂé-crmtlw i efitahu apa
Mhﬂ!}dl didalam dunia game, seperti memberikan efek ledakan, daun
hﬁ]mﬂﬂi pohon, atau cahaya berbentuk yang terdapat padn user interface
uniuk memberitahu apa yang harus dilakukan pemain [4].

Dari uraian latar belakang di atas. penelitian ini akan mengimplementasikan
teknik dalam pembuatan viswal effect yang diterapkan pada game “Lost Doll”.
memmn.un visual offece dolam game tidak hanye m]nmmghhn estetika
visua,ttap g berperan dalam memberikan urspan balik visual kepada permain
Maka dari itu, punlﬁmiﬁ akan meneliti proses produksi viswal effect dalam game

“Lost Doll*, mengi aisi teknik yang digunakan, dan juga mengevaluasi
efektivitas dalam memngiﬂhupmgﬂlmmhm

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar befakang yang dipaparkan maka dapat inti dan rumusan
masalah penelitian ini adalsh “Bagaimana pembuatan  viswal effect dalam
pengembangan game 2D plaiformer “Lost Doll™ 77

1.3 Batasan Masalah

Setelah mencermati latar belakang dapat diambil beberapa batasan masalah



sebagai berikut:

I. Penelitian hanya berfokus pads pembuatan viswal effect pada game “Lost
Duali™,

2. Pemaparaon materi vang okan diberikan adalah particle svstem, post-
processing, lighting, dan shader untuk Umt;.r

2. Membuat mahﬂhfsemmdmgmkehmhmpmdukmdulﬂhmxme “Lost
Doll™.

3. Menyatukan semua ilmu yang telah dipelajari dan dituangkan ke dalam sebush
produk vaitu visual effect pada game “Lost Doll”.
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