BAB1
PENDAHULLAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi saat ini memiliki pengaruh yang signifikan dalam industr
perfilman, terutama dalam pembustsn film animasi[l]. Animasi frame by frame
merupakan salah satu teknik animasi yang telah berkembang sering dengan kemajuan
teknofogi. Salah satu aspek penting yang terpengaruh adalah perkembangan animasi frame
by frame. Animasi frame by frame miih'h teknik animasi klasik vang melibatkan
penggambaran setiap ffame secara térpisah.untuk menciptakan ilusi gerakan yang halus.
Dalam era teknologi yang terds berkembang, animasi frsme by frame telah mengalami
perubahan signifikan dengan penggunaan perangkat hinak canggib seperti Adobe Flash,
Toon Boom. dan TVPaint. w teknologi imi mungiﬂa.n animator untuk
m@:ﬁanamm ﬁam’byﬁ'nm dengan leblhnﬁnm.lhnmmiemi Perkembangan
e]:mhﬁuﬁﬂlm animasi frame by frame membuka pmwmkmmwnas lehih
Im}mﬂm pengembangan film animasi yang lebih menarik dan berkualitas mL

Pada penelitian kali ini penulis mengambil dengan judu! *The Power of Emak-
Emak™ Amimasi ini merupakan cerita fiktif yang berceritakan tentang sekumpulan Iba-
Thu. mlrﬁ tangga dengan kekuatan supernya mulai terusik dengan badimyn sebuah
I:ﬂﬁ;nn kmim]‘ yang disebul dengan “Klitih”™ . Pam Ibu-bu, ini khawatir dengan
penpbumnklﬁﬂw&ng semakin lwas, yang awelnya halqndiﬂﬂnb yang sepi berpindah ke
daerah yang ramai seperti perkotaan, dan juga kasus *ihiﬁl"'h szuﬂ_k_ﬁl lama kasusmya
semakin banyak., dan karena hal ini para Ibu-Tbu dengan kekuatan supemyn mulai
berkumpul untuk menumpas kejahatan tersebut. :

Dari penelitian di atas penulis memutuskan menggunakan teknik frame by frame
untuk digunakan dalam penelitian kali ini, Karena animasi ini terdapat adegan adegan
yang hanyn bisa di animasikan menggunakan teknik frame by frame seperti adegan
pertarungan antara tbu-ibu dengan penjahat dan ada jugs adegan kejar-kejaran antara
ibu-ibu dengan penjahat. Darl kasus-kasus tersebut penulis menggunakan beberapa
teknik seperti frame by frameimpact frane, dan exvtreme perspective dikarenakan
pemulis akan memiliki kontrol penuh atas setiap frame dan gerakan vang ditampilkan
Dalam penelitian kali ini penulis menggunakan software CLIP STUDIO PAINT 1.0 dan
ADOBE AFTER EFFECT untuk melakukan analisis terhadap animasi frame by frame

ini.



Dari uraian di atas penulis memutuskan untuk menggunakan teknik frame by frame
dalam penelitian ini dalam memyisualisasikan animasi yang penulis ingin buat, Untuk itu
penulis akan membuat animasi 2d “the power of emak-emak”™ dengan menggunakan
teknik frame by frame sebagai dasar penelitian ini

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka dapat
dimimuskan permasalahon vaitu: Bagsimana mengimplementasikan animasi frame by

Srame dengan judul “The Power of EMM

1.3  Batasan Masalah
Hﬂﬁﬁﬂlﬂinn umusan masalah  diatas, uniuk mcl'l'lﬁklﬂnn pembahasan,
hatasan masaiah dalam penelitinn ni, amara lain ;

. Penelitian akan menggumakan animasi pendek 24
2. Animasi 2d akan menggunakan teknik frame by frame denganTarget durasi film

amimasi adaleh kurang lebih 5 menit.

3 Amm mi akan menggunakan software Clip Studio Paint 1.0 2023 ver 1.13.2 |
ﬂ.dnh..!mﬂiﬂm 2021, Adobe Premiere Pro 2021

4, Animasi Frame by frame skan dievaluasi sesuai dengan 12 prinsip Ilﬂlml
5. Hasil pembuatan film animasi menggunakan Mp4. dengan resolusi 1920 x 1080

6. Evaluasi hasil animasi dan cernta oieh penanton dari masyarakat umum.

1.4 Thjm;m
Tujuan yang akan dn:upm oleh penelitt dotam penelitiznnya adalah :
l. Mengimplementasikan teknik frame by frame pada animasi fight 2d
2. Membunt sebuah cerita imajinatif dalam kehidupan sosial dengan cerita ibu-ihu
dengan kejahatan klitih

L5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang bisa diambil dari penyusunan penelitian ini, antara lain :
|. Manfaat yang akan dicapai dalam bag peneliti adalah sebagai svarat kelulusan dalam
penerapan  ilmu  yang dipelajari selama  berkulish di Universitas  Amikom
Yogyakarta Menambah portofolio di bidang animasi 2d.

(]



2. Manfaat yang akan dicapai dalam bagi Animator adalah animator akan mendapatkan
informasi untuk membuat animasi ke depannya.

3. Manfaat yang skan dicapai dalam bagi Masyarakat adalah mosyarakat akan ter-
edukasi dengan adanya animasi ini, don membuat terbukanya pemikiran terhadap
seberapa bahayanya kejahatan ini.

1.6 Metodologl Penelitian

Metode penelitian yang digunakan oleh penulis dalam penelitian ini, antara

Berikut adalsh tahapan-tahapan produksi dalam pembuatan animasi 2d: Layout, In
between, Frame by Frame, Clean-Up. Coloring, Compositing, Rekaman Suara dan Musik,
Efek Visual



3. Tahap Post Produksi

Berikut adalah tahapan-tahapan post produksi dalam pembuatan animasi 2D: Editing,
Rendering, Penvuntingan. Proses finishing, Distribusi Metode Evaluas

Metode evaluasi dalam penelitian ini terdiri dari dua tahapan yaitu

1. Alpha Testing
Evaluasi vang akan melakukan penilsian stau evaluasi terhadap 12 prinsip animasi dan
kebutuhan fungsional dalom animasi.

1. Beta Testing
Evaluasi vang dilakukan oleh uninmlur_;_{a:nl_-ﬂf mltimedia terhadap kelayakan animasi.

1.7 Sistematika Penulisan
Dengan dibuatnya sistematikn penulisan .ogar mepermudah penulis dalam pengerjaan
skripsy, Bertkut mi nughm mengenai ist masing masing bab ;
BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini penulis menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah. batasan
masalah, fujuan penelition manfant penelition, manfaat t;zu::ll'ilil_,t manfast praktisi, dan
BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab i berisi menjelaskan mengenai tinjsuan pustaka.dan teori
BAB Il METODE PENELITIAN
Pada bab ini memuat penjelasan mengenai gambammn wmum  penelitian.analisa
kebutuhan,dan proses compositing ammasi 21).
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini memual penjelasan mengenai gambaran umum penelitian.analisa
kebutuhan.dan proses r:n:;mpmitin-g animasi 2D, . y
BAB YV PENUTUFP .
Pada bab ini merupakan penutup dari penyusunan penelitian yang didalamnya terdapat
kesimpulan dan saran.
DAFTAR PUSTAKA
Pada bagan i merupekan mencantumkan sumber miformas yang digunekan dalam penclinan
dan penulizan skripsi,
LAMFIRAN
Pada bagian ini merupakan bagian pendukung yang mencantumkan semua sumber
informasi yang digunakan dalam penelitian dan penulisan skripsi
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