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INTISARI 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat platform e-learning 

berbasis web yang akan mengajarkan dasar coding di SMK N 2 Klaten, khususnya 

di jurusan Sistem Informasi dan Jaringan. Pembelajaran coding masih diajarkan 

secara konvensional, sehingga siswa menghadapi kendala dengan aktivitas di luar 

kelas. Perancangan platform ini menggunakan metode Design Thinking, dengan 

fokus pada membuat UI/UX yang intuitif, responsif, dan interaktif. Hal ini 

disebabkan oleh beberapa tantangan utama yang dihadapi, termasuk kurangnya 

platform yang sesuai, keterbatasan sumber daya manusia dalam desain UI/UX dan 

pengembangan front-end, dan rendahnya partisipasi siswa. Diharapkan bahwa 

platform e-learning akan meningkatkan keterlibatan siswa, membuat pembelajaran 

lebih fleksibel, dan meningkatkan efektivitas penguasaan coding. 

 

Kata kunci: E-Learning, SMK N 2 Klaten, Digital Learning, UI/UX, Design 

Thinking 
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ABSTRACT 
 

The purpose of this research is to create a web-based e-learning platform 

that will teach the basics of coding at SMK N 2 Klaten, specifically in the 

Information Systems and Networks department. Coding education is still taught 

conventionally, so students face challenges with activities outside the classroom. 

The design of this platform uses the Design Thinking method, focusing on creating 

an intuitive, responsive, and interactive UI/UX. This is due to several main 

challenges faced, including the lack of suitable platforms, limited human resources 

in UI/UX design and front-end development, and low student participation. It is 

expected that the e-learning platform will increase student engagement, make 

learning more flexible, and enhance the effectiveness of coding mastery. 

 

Keyword: E-Learning, SMK N 2 Klaten, Digital Learning, UI/UX, Design 

Thinking
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