BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Animasi merupakan sebush media wvang dapat digunakan sebagm
pembelajaran maupun hiburan[1]. Dalam pembuatan animasi, animator dapat
menciptakan  emosi  dalam  animasic Seperfi kesedihan, ketakutan hingga
kegembiraan[2]. Teknik pencahayaan mampy berdampak pada tingkat emosi
audiencenya, th# it ensitas. m dan pehﬂtu:m. warna pencahayaan
dalam sebush filn nusmpu m@uﬁm suasana dan almosfir dari sebuah film{3]

Padn penelitian ini penulis menerspkan tqkﬂm:fam datam sebuah
film animasi 2 dimensi vang berjudul “Life Still Goes On, Animasi ini
menceritakan tentang kehidupan seorang pekerja parub wakiy yang menjalani
kesehariannya dengan bekerja hingga di hari kelshirannya tokoh mengalami
kegelisahan emesional pada dirinya. Tiba-tiba sehuah kotak misterius terjatub tepat
dﬁmﬁ.ﬁWgsel:mka menyrdarkan dirinve. Animasi |n1ﬂthkmﬂnmakm
dhalog Wﬂp‘k vang ditunjukkan terdapat pada héisksaund, sound gffecs, dan
gestiire dmﬂnl__mh tersebut.

Dalam animasi terdapat pencahayaan yang dapat meneiptaknn mood yang
s dengan certs, Warma dari poncaioysan it joga mesimbvlka pesan dalam
setiap adegan dalam animasi, Pencahayaan dengan wamna yang cerah dapat
mennnﬁuﬁm_m bahagia, riang dan ceria sujtm*ra.ng gelap atau terkesan
redup akan menimbulksn kesan kesediban, seram, depresi dan sehagainya[4].
Animasi ini menglmplenwlmﬁmpmmpﬂ ﬁegm dalam animasi dan
menerapkan pencahayaan tersebul dengan memfokuskan arsh pencshayaan di
adegan tersebut. Pencahayaan pada snimasi ini menerapkan teknik fighting vang
bertujuan untuk membust objek terlihat realistis. Contohnya, dalam adegan di
dalam ruangan, di area terbuka dan sebagainya.

Berdasarkan vraian distas maka penulis menyimpulkan bahwa 21 animasi
“Life Stll Goes On” menerapkan teknik lighting sebagai penelitian dan



memvisualisasikan konsep cerita 2D animasi “Life Still Goes On™ agar cerita dapat
A
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka dapat diambil rumusan
masalah }'ﬁtl.l., “Bapaimana mengimplementasikan Teknik Lighting dalam Amimasi
2 Dimensi “Life Siill Goes On "2 "

Manfaat Pe
Manfaat dari penelitian ini yaitu :
pendidikan program studi 81 Tehdln_gi Informasi di Universitas Amikom
Yogyakarta,

2. Bagi compositing artist, diharapkan dapat Elﬂﬂjﬂll referensi untuk
pembelajaran  dalam mengimplementasikan  teknik lighting  dalam



pembuatan animasi 2D
3. Bagi masyarakat, diharapkan dapat menjadi media hiburan dan
mendapatkan pesan dari animasi 2D “Life Still Goes On™.

1.6 Metode Penelltian
Metode penelitian yang digunakan dalam pembuatan film animasi ini yaitu

1.0.3 Metode Perancangan
Pada metode ini dilakukan dalam beberapa tahap yaitu :
I. Pra produksi animasi, seperti pembuatan konsep arah pencahayaan pada
adegan animasi 2D.
2. Produksi, seperti proses backgraund.
3. Pasca produksi, seperti compositing, editing dan rendering,



1.o.4 Metode Evaluasl
Pada metode ini terdapat 2 tahapan

. Alpha Testing, yaitu evaluasi tentang kebutuhan fungsional animasi.
Bets Testing, yaitu evaluasi tentang kelayakan teknik fightimg dengan
menggunaks metode kuesioner oleh pihak lain yaitu pertama Ahli atau

e

Compositing Artist yang akan mengevaluasi mengenai teknik fighting.
Kedua Masyarakat untuk mengevaluasi mengenai jalan cerita pada animasi.
1.7 Sistematika Penulisam
Uniuk mempermudah dalam mendeskripsikan tentang penulisan penelitian,
maks penulis membuat beberapa bab tentang pokok permasalahan yang akan
diuraikan sebagai berikut ;
m 1 PENDAHULUAN
Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakong, rumusan masilah,
batasan masalah, tujuan penelitisn. metode penelitian, dan sistematika
BABII LANDASAN TEORI
Dalam bab ini berisikan tentang uraian teori tentang teknik Hghting dalam
animasi, sofiware yang digunakan dalam pembuatan film animasi 2D.
Datam bab ini berisi tentang tahapan pra produksi animasi yaitu, pembuatan
ide, pembuatan karakter, storboard.

BARB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini dijelaskan tentang tahapan dalam perancangan film animasi
dart tahapan produksi hingga tzhapan pasca produksi.
BAB WV FENUTLUP

Dalam bab ini merupakan akhir dari penilaian skripsi yang berisi tentang
kesimpulan dan saran vang dapat diberikan kepada penulis.



DAFTAR PUSTAKA
seperti buku, jurnal, atau artikel yang ada di internet.
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