BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Wisata merupakan salah sato sektor wftama yang memiliki kemompuan
untuk meningkatkan dan  berperan penting dalam meningkatkan sumber devisa,
mendorong  investasi, dan mningkﬂﬁ ‘pendapatan dan  lapangan  kerja
masyarakat [1]. Wisatal juga dnpmﬁﬁnmimnhgm leegiatan rekreasi berupa
perjalanan }':rngdﬂlhk:m mwmtlm wisata. Indonesia kaya
mndemmm__ ! _'mlﬂhlrlmupmmiﬂmhﬂl [2].

hllnu jawa uw.‘quh,n safah satu pulau, mﬁpqr ‘di Indonesia terkenal
mmm yang beragam, sejarah, dan fempat wisats yang menarik yang
terdapat pado kota Jakarta. Yogyakarta, Semarang, Surabaya dan Bandung.
Destinasi  ini ‘menawarkan pengalaman wisata yang beragam, mulsi dari wisata
davi mﬁm-bagJ wisatawan lokal maupen pengunjung asng. h

Keberagaman objek wisata atau piliban tempat iimgmlg kali membuat
wisatawan kesulitan dalam memilih tempat wisata dan mencan rekomendasi vang
sesuai dengan keinginan wisatawan karena banyaknya pilihan dan jenis wisats yang
ada. Menurut penelitian, sistem rekomendasi dapat membantu dan mengurangi
masalah pengguna dengan menyediokan informasi saran yang sesuai [3]. Di em
teknologi yang semakin berkembang, sistem rekomendasi sangat penting terutama
untuk mencari tempat wum_ynugmm;wm pengguna [2]. Selain
itu, sistem rekomendasi mh&ﬁﬂ M':ﬁkmmndasi tempat yang
sesual dengan keinginan pengguna, sehingga dapat meningkatkan kepuasan
pelanggan [3].

Menurut penelitian, dengan menggunakan algoritma K-Nearest Neighbor
untuk mengkur kedekatan atau kesamaan antar item yang akan diprediksi pada data
ujt [3]. K-NN dipilth karena kesederhanaannya dan mampu mengklasifikasikan
objek baru berdasarkan kesamaan objek denpan objek yang sudoh ada dalam



dataset. Keunggulan K-NN adalah mampu memberikan hasil rekomendasi yang
lebih personal dan akurat tanpa memerlukan proses pelatihan yang rumit, sehinpgga
lebih mudah diimplementasikan dalam sistem rekomendasi. Selain itu, efektif
dalam menentukan nilai K memungkinkan penyesuaian rekomendasi sesuai dengan

preferensi pengguna [4] .

Oleh karena itu penulis tertarik untuk-membuat sistem rekomendasi wisata
Pulau Jawa. Sistem rekomendasi tempat wisals dimaksudkan untuk membantu
wisatawan dahn_#nMu mmml tempat wisata vang
memiliki _kemiripan sesuai input pengguna serid mendrk perhatian dan
nwl]yﬁhu mformasi agar pemginjung merasa puss dengan pilihannya.
i ngmpl.dinmmata dan mﬁﬂl]mm.ﬁl kemudian sistem
qhhi ‘memberikan hasil pencarian sesuai dengon input dan memberikan hasil
reinnmdmmmm yang memiliki kemiripan dengan wisata yang dicari. Hasil dari
W‘hmln berupa noma wisata, deskripsi. kategor, Wmﬁh‘:ﬁm
.unufm

1.2 I.I'.;-nmnu'.!.\'llsﬂah
 Berdasarkan latar belakang masalah tersebul maka yang menjadi pokok
mﬂﬂlﬁ ndnlnhhaﬁmmnmmmm sistem rekomendasi pulau jawa dengan
pleme 1 m !gﬂ:qme similarity) h,i-ﬂmmﬂ' netghbar antuk
mmw rekomendasi yang akurat alau refevan.

|. Bagaimasna implementusi Hmmmkmmﬂnﬁpnt mengatasi kesulitan
wisatawan dalam memilih destinasi wisata di Pulau Jawa yang sesuai
dengan input nama wisata dan memilih kota yvang diberikan oleh pengguna
7

2. Bagasimana metode k-mearesi neighbor dan cosine simifarity dapat
diterapkan dalam sistem rekomendasi wisata di Pulaw Jawa untuk
memberikan hasil rekomendasi wisota sesuai dengan input nama dan kota
yang diberikan oleh pengguna®

]



1.3 Batasan Masalah

Berikut beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut :
l. Sistem rekomendasi ini mengolah data wisata yang ada pada dataset yang
di peroleh dari Kaggle.com
2. Hasil dari sistem rekomendasi ini menampilkan nama wisata, deskripsi,
kategori, kota, irga, dan rasim Wisata.

1.4 Tujoan Penelltian
'Ehjlllﬂmamﬂm'mndimﬂ] oleh peneliti dalam penelitiannya adalah
membuat sistem rekomendasi berbasis website agar sistem i mampu untuk
mﬁm m’émbuiﬁiff hasil rekomendas: Mmm dengan input
puw:u dalom memilih jenis destinasi wisata wmgm Hasil proses
implementasi metode k-pearest meizhihor untuk mmgldenuﬂmmmkm
rekomendasi wisata vang paling minp berdasarkan cosine similarity don deskripsi
ﬁisau;'ﬁmmﬁifmﬂr di ELBHkI].II unjuk nmugh.imng presentase kﬂﬂil‘kh‘lﬂtﬂ!’a

W-deI&l lmmlnpm dmgnn inpaut yang diberikan lﬁﬁpﬁﬂum
1.5 Manfaat Penelltlan

fﬁlﬂmﬁﬁmfmiwmmm membantu dan memberikan manfaat
Wlﬂrw ﬁhﬁmhh l('.ml#ﬁm yang akan dikunjungi
guna untuk mengetahui dan memudahkan wisatawan dalam memilih tempat wisata
berdasurkan dengan inpil pengEtng MMMME&! lengkap dengan
informasi lentang sefiap tempat wisata vang ads menfadi lebih efisien.
1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang dibuat dalam penelitian ini untuk memberikan
uraian masalah secara menyeluroh yang akan dibahas dalam skripsi ini, benkut
sistematika penulisan yang digunakan adalah sebagai berkut :



BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang. rumusan masalah, batasan masalah.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Bab ini berisi finjauan pustaks yang me ik i il Nkt

yang digunakan dan dipelajari dalam m
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