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INTISARI 

 

Sistem rekomendasi wisata memiliki peran penting dalam memberikan 

informasi dan memberikan saran serta memfasilitasi pengguna dalam menemukan 

destinasi wisata yang sesuai dengan preferensi mereka. Permasalahan pengguna 

kesulitan dalam menemukan destinasi wisata dan rekomendasi wisata yang sesuai 

dengan preferensi mereka. Penelitian ini mengembangkan sebuah sistem 

rekomendasi wisata Pulau Jawa menggunakan metode Cosine Similarity dan K-

Nearest Neighbor. Tujuan utama sistem ini untuk membantu dan memberikan 

rekomendasi wisata kepada wisatawan untuk mendapatkan rekomendasi wisata 

sesuai dengan jenis wisata yang diinginkan. Hasil penggunaan metode KNN untuk 

mengidentifikasi dan mengurutkan rekomendasi wisata yang paling mirip 

berdasarkan Cosine similaritty dari deskripsi wisata. Hasil pengujian menggunakan 

algoritma K-Nearst Neighbor (K-NN) dan Cosine Similarity dengan nilai K = 5 

berhasil memberikan rekomendasi yang seimbang antara variasi dan relevansi hasil. 

Cosine similarity digunakan untuk menghitung presentase kemiripan antara 

deskripsi wisata dan kategori yang memungkinkan sistem untuk menemukan wisata 

yang paling mirip. Hal ini menunjukkan bahwa kombinasi K-NN dan Cosine 

similarity efektif dalam memberikan rekomendasi wisata yang akurat dan relevan 

di Pulau Jawa. Sistem ini memberikan pengalaman yang mudah dan informatif bagi 

pengguna.  

 

 

Kata kunci: Sistem Rekomendasi, Wisata, K-Nearst Neighbor, Cosine Similarity 
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ABSTRACT 

 

Tourist recommendation systems have an important role in providing 

information and providing suggestions as well as facilitating users in finding tourist 

destinations that suit their preferences. Users' problems in finding tourist 

destinations and tourist recommendations that suit their preferences. This research 

develops a tourism recommendation system for Java Island using the Cosine 

Similarity and K-Nearest Neighbor methods. The main aim of this system is to help 

and provide tourist recommendations to tourists to get tourist recommendations 

according to the type of tourism they want. Results of using the KNN method to 

identify and sort the most similar tourist recommendations based on Cosine 

similarity of tourist descriptions. The test results using the K-Nearst Neighbor (K-

NN) and Cosine Similarity algorithms with a value of K = 5 succeeded in providing 

recommendations that were balanced between the variation and relevance of the 

results. Cosine similarity is used to calculate the percentage of similarity between 

tour descriptions and categories which allows the system to find tours that are most 

similar. This shows that the combination of K-NN and Cosine similarity is effective 

in providing accurate and relevant tourist recommendations on the island of Java. 

This system provides an easy and informative experience for users.  

 

 

Keywords: Recommendation System, Travel, K-Nearst Neighbor, Cosine 

Similarity  

 

 

 

 


