BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring pesatnyn perkembangan teknologi informasi, sistem manajemen
pembelajaran atan Learming mlmgwmm.' siem (LMS) telah menjodi salah satu
jaran yang efektif dan efisien.

1 oini dimmtungl.m oleh Lumintu Logric,
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Latar belakang pengembangan Luminiu Liberate tidak terlepas dari situnasi
pandemi COVID-19 yang mendorong percepatan digitalisasi di berbagai sekior,
termasuk pendidikan, Pergeseran aktivitas pembelajaran dar uring ke daring
menciptakan kebutuhan skon platform digital vang mampu memiasilitast proses
belajar mengajar secare efeknf. Luminmu Logic melihat kondisi ini sebagai peluang
strategis untuk melakukan diversifikasi bisnis, dengan mengembangkan sehuah



LMS yang tidak hanya menjadi solusi bagi dunin pendidikan, tetapi juga
memperluns cakupan layanan teknolog informasi perusahasn di era pascapandemi
dan digitalisasi vang terus berkembang.

Modul assigsument dan score merupakan komponen esensial dalam LMS
ymgmml“nsilimsi pﬂ'nherimmguumilnimﬂnelja siswa secara ferstrukiur

2. Platform yang dikembangkan terbatas pada versi web menggunakan
Node.js dan Codeigniter 3. tidak mencakup platform mobile stau
desktop,

3. Sistem yang dikembangkan hanva mencokup fungsionalitas
pemberian tugas, pengumpulan tugas, dan penilaian.

4. Pengembangan berfokus pada plarform Lumintu Liberate dan tidak



mencakup integras: dengan sistem LMS lainaya.

14 Tujuan

Tujuan yang akan dicapai pada peagembangin modul assignment dan score
adalah untuk meningkatkan efektivitas pengajaran dan penilaian siswa. Selain itu,
penclitian ini bertujuan untuk merancang antarmuka web yang user-friendly dan
menciptakan sistem Pmﬂmu yang @
teknologi Node.js dan.d i

yang mana menjadikan daser untuk nmmhnngun plntfurm Lumintu Liberate yang
akan menjadi wadah untuk para penggiat teknologi yang ingin belajar programming
khususaya dibidang welr devefopmern. Lumintu Liberate diharapkan menyediakan
akses untuk parn penggiat teknologt untuk bisa terus belajar dimana saja dan kapan
saja. Lumintu Liberste sendiri akan menyediskan layvanon untuk student yang
terdaftar untuk bisa melakukan pendaftaran kegiatan bootcamp vang tersentralisasi
dalam satu platform muolad dor untuk melihat modul apa yang ada, konsultasi,



pendaftaran course sesual jenjang, dan pemantavan tugas dan penilaian (scoring),

Penulis sendiri berfokus dan in-charge terhadapa peagembangan penugasan
{asslgmment) don penilaian (scoring), terdapat dua role wlama yaitu mentor dan
student dengan core feanere berupa pemberian tugas, pengumpulan tugas, dan
penilaian tugas,

Dnlanmgmmmngungsmdm  Logic berfokus pada pendekatan
professional Develop o alam frared skl baik yang
ibat langsung dalam

[ erja. Melnlui d
cal dasar yang cukup dalam mes i kerja setelah
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Tabel 1. 1 Jadwal Kegiatan

Tiooo - 1200 wis
13.00 - 1700 WIB
10.00 - 1220 WIB

Sprint Project
English Class




Sprimt Project

4 | Sprint Project Selasa 13.00 - 17.00 WIB

5 | Sprint Project Rabu 10,00 - 17.00 WIB

6 | Sprnt Project Kamis 10.00 - 17.00 wiB
1 i i Jumnat

(10001700 WiB ™
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